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уа 


Ргеу 

Първо нямаше нищо! Появи се 
Муойепяет, после ПОоот, после 
Нехеп, Оике, Оиаке... Като гледаме 
тази еволюционна стълбица, не мо- 
Жем да не се запитаме Какво ни 
очаква на следващото стъпало. 
Според 30 Неатз разработваната 
от тях игра Ргеу ще излезе не с 
една, а поне с две Крачки пред сво- 
ите предшественици. Основавайки 
се на принципа “ако нещо не е 
развалено, не го поправяй”, 30 
Веатз са решили да запазят мно- 
го от най-добрите и харесвани 
елементи на > предишните си 
хитове. 


В Ргеу главният герой е индиа- 
нец, Който незнайно защо е прину- 
ден да Води борба срещу три из- 
Вънземни раси... Това е Всичко за 
историята до момента. Създате- 
лите твърдят, че няма да се наб- 
ляга на изтъркан хумор, а сюже- 
тът ще бъде поне на нивото на 
На!-Ие. Ако има нещо, Което със 
сигурност не е известно дори за 
главния програмист на Ргеу, то 
това е пусковата дата. По геймър- 
ските сайтове се твърди, че тя 
ще е някъде през далечната 2005 
г., но по-добре Вярвайте на пода, 
Което Казват от 30 Неатв: Ще я 
пуснем, Когато е готова! 


КомиКсите продължа: 

Ват да оживяват 

Поредният рисуван герой Мах 
Раупе е на път да завладее КомпЮ- 
търния монитор чи Кино-екрана. 
Мамта 


ЕРОЕТ - сн гй 


СН СИЙИ ххх 


манта окт - сн си 


С)С Ум) дА) 


(А Е)Р)о) я! 


Важно е да се отбележи, че играта 
няма да има нищо общо с филма. 

На Мах Раупе не му Върви през 
последните няКолКо години. Докато 
работи Като ченге под прикритие 
семейството му е избито от ма- 
фията на Ню Йорк. Три години по- 
Късно Мах попада по следите на 
ноВ смъртоносен наркотик, но мал- 
Ко преди да открие производители- 
те му един от полицейските начал- 
ници е убит. ЕстестВено за прес- 
тъплението е натопен самият Мах. 
ЛиКът му се появява на първа стра- 
ница на Всички Вестници, мафията 
го преследва, полицията също. 

Играта се разработва от 
Нетеду Етшепатмптеп под зорКия 
надзор на Сашеппа о! Оеуеорегв. 
За направата на този Зг4 регвоп 
асПпоп са наети професионални фо- 
тографи, Които са снимали най- 
мрачните места от Ню Йорк. По- 
Късно дизайнерите се заели с изг- 
раждането на заснетите Кътчета 
ВъВ Виртуален Вариант. Първона- 
чалната идея била да се направи 
181 регвоп игра, но движенията на 
Мах се получили толкова реалис- 
тични, че било решено Камерата да 
стои зад героя, за да могат да им 
се наслаждават геймърите. 

Очаквайте Мах Раупе през про- 
летта на тази година. 


От Ма! | апа Мафс У!! 

ни делят няколко 

седмици 

Подзаглавието на МЗМ 8 е Оау 
о! ме ОПезтоуег. За съжаление игра- 
та ще използва доста поостарелия 
х РС Мамта 


ЕРОЕТ - Маесн 2йЙЙ ххх 


Т 


енджин, Който беше ВъВеден В 
ММ 6. Все пак 30О са се поста- 
рали да използват пълните му Въз- 
можности, Като по-съвършен пано- 
рамен изглед и > нововъведения 
тоицзе оо. 

Плановете за Ма! ап Мадс |Х 
са по-различни. Играта ще бъде ис- 
тинсКко 30 и ще бъде използван 
наскоро > лицензираният > енджин 


ПийТесп на Мопой!. 
ПоВече информация за бъдещи- 


те планове на З0О за поредицата 
Ма! апд Мад!с, можете да проче- 
тете на адрес ПН р://ммуму.Здо.сот/ 
ргодисз/ттмуопа/ 


Сапдз!егв |! се задава на 
хоризонта 


Преди близо година играта 
Сапа !егв предизвика заслуженото 
Внимание на геймърите. Тя беше 
изключително оригинална и добре 
пипната по отношение на геймп- 
лея, но страдаше от един-единст- 
Вен и за съжаление фатален де- 
фект - интерфейса. При Вида на 
десетКите непрегледни иконКи по 
екрана повечето хора се чувства- 


СН ВЙЙЯ ххх 


ЕРОКТ - 


ха Все едно са оставени да се 60- 
рят с “30 Зшйо” и продуктът на 
Но!Ноизе така и не стана супер- 
хит. Сега англичаните обещават 
Втора част, Която освен още по- 
добър геймплей ще предложи най- 
накрая и смислено управление на 
играта. Действието ще се развива 
В Америка В Края на 20-те години и 
отново ще можете да се Вкивеете 
В ролята на мафиот, Който се 60- 
ри за господство над престъпния 
сВят. ОсВен В интерфейса новос- 
ти, разбира се, ще има и В самата 
игра. Най-голямата е, че този път 
действието ще се развива В реал- 
но Време, Което според авторите 
ще придаде допълнителна динами- 
ка. ОсВен това от Но!Ноцзе обе- 
щаВат, че този път ще можете да 
разширите Криминалната си импе- 
рия и В съседните градове. В Край- 
на сметка ще можете да си напра- 
Вите дори цяла престъпна държа- 
Вичка Като отделните мисии са 
навързани В една Кампания с разви- 
Ващо се действие, Което ще пред- 
лага много изненадващи обрати. 
Програмистите са решили да Вка- 
рат В играта и огромно Количест- 
Во герои, Като Всеки от тях ще си 
има своя собствена идентичност и 
специфичен начин на поведение. 
Според предварителните инфор- 
мации Сапаоз!егв 1 ще се появи на 
пазара В началото на есента. 


МОК 2 почти готова 


ФеноВете на МОК ще се зарад- 
Ват от съобщението, че продълже- 
нието на Култовия екшън е почти 
завършено. На изложбата МШа бе 
демонстрирана напълно работеща 
Версия за ЗЕСА Огеатсаз!, Която 
ще бъде пусната В продажба Към 
Края на март. Засега обаче няма 
информация за абсолютно никакви 
други Версии на играта, защото 
от ЗЕСА са Купили ексКлузивните 


сет - Маесн 2ВйЙ ххх РС Мамта РеРОЕТ - Мавсн 2ЯЙВ ххх РС. Манта РеРОЕТ - Магсн 2ЯЙВ ххх РС Мамнта РЕРОРТ - Мавсн гЯййй ххх Р 


права Върху нея и искат да я изпол- 
зват за реклама на своята Конзола. 
Практиката от миналото обаче 
показва, че РС-Версиите на игрите 
за Огеатсаз! се появяват обиКнове- 
но 5-6 месеца след премиерата им 
на Конзолния пазар. Така че през 
Втората половина на 2000 г. Веро- 
ятно ще Видим МОК 2 и В Компютъ- 
рен Вариант. 


НАЗВКО също ще 

правят Зии-игра 

Само преди няколко дни от НА - 
ВВО официално обявиха, че тяхна- 
та нова стратегия В реално Време 
Мае у ще бъде пусната под загла- 
Вието Тпе Рамазу Кпддот Зт. 
Официалното обяснение за Внезап- 
ната смяна на името е, че В същ- 
ност не ставало дума за страте- 
гия 6 КласичесКия смисъл на дума- 
та, а за революционна по своята 
същност Комбинация между симула- 
ция и Класическа стратегия. Игра- 
ли бетата на играта обаче не спо- 
делят мнението на мениджърите 
от НАЗВНО и по-скоро мислят, че 
това е опит да се припечели някой 
и друг долар от ВзаимстВването на 
заглавието на успешната пореди- 
ца Зит-игри на Махв. Дали това е 
така или действително ще станем 
свидетели на нещо ново ще Видим 
след оКоло месец, Когато ТПе 
Еамазу Кладот Зт ще бъде пусна- 
та В продажба. 


шодгатез продават 
енджина на Зауе 2его 


След Като В Края на миналата 
година подгатез се поохарчиха 
със 5135 милиона, закупувайКки ос- 
новния дял от СТ имегасйуе, явно 
са решили и да продадат нещичко. 
Става дума за разработения от 
тях 30-енджин за Заме 2его. Вече 
стана нормална практика ВсяКо не- 
що да се продава, стига да има 
Желаещи да го Купят. В случая 
не се споменава цена, но ако проя- 
Вявате интерес Към офертата, 
можете да се свържете лично 
с тях :) 


Тпе Зтп5 е най" 
продаваната игра В 
историята на Мах!5 
Само В САЩ до момента са Ку- 
пени над четири милиона бройки, 
Което е около два пъти повече от 
продажбите на ЗтСйу 3000. Ес- 


Чамта РеРовт - Мавсн ФЙЙ ххх РС Мама РеРОВТ - Мавсн РЙЙЙ ххх РС Мама КЕРОКТ - Максн еййй ххх РС Мамта КЕРОКТ - .. 


тестВено голяма заслуга за това 
има гигантът Еестопс Айз, извес- 
тен със сВоята агресивна маркКе- 
тингова политика. 

За сравнение - от ЗМагСгай за 
целия свят са се продали “само” 3 
милиона броя, а от Аде о! Етриез 
- 2 милиона. 


Ассат обявиха ТигокК З: 
бпадом 0! ОБПмоп 


За съжаление екшънът ще бъде 
само за Миепдо 64. За РС подобна 
игра няма да излиза. От Ассат за- 
явиха, че РС-пазарът е залят с 151 
регвоп зпоойег-и и затова ще дадат 
Възможност на своцте конкуренти 
да глътнат малко Вода:-) 


Ще излиза Опмег 2 


СТ тегас ме обявиха, че Вече се 
работи Върху продължение на 
Опмег. От фирмата обаче не уточ- 
няват Кога играта ще > бъде 
готова. 

Графичната платформа ще бъде 
подобрена, но най-Важната новина 
е, че Вече ще можете да излизате 
от Колата. Това дори ще бъде за- 
дължително В определени моменти, 
Въпреки че ще можете да се раз- 
хождате и само за удоволствие и 
дори да “Взимате на заем” чужди 
автомобили. 


Открива се зала 

със 100 Компютъра 

8 Бургас 

Бургас претендира да стане 
гейм столица, след откриването 
на мегазала със стотина КомпЮ- 
търа на 25 март. 

Клубът е част от Веригата 
“Виртуален Свят”, Които отново 
дигат летвата, този път доста 
наВисоКо - около 100 Компютъра с 
19-инчови монитори, разположени 6 
зала с големина половин декар, ин- 
тернет Кафе, персонажи В естес- 
тВени :-) размери, епични фрески 
по стените (досущ Като В храм) и 
изпипани до най-малка подробност 
детайли като Климатици, осветле- 
ние, бюра и дори тоалетни, ако 
щете. 

Към момента на редакционното 
приключване на броя ремонтните 
работи още бяха В разгара си, но е 
сигурно, че обстановката и инте- 
риорът ще предразполагат Към 
пълно махане на главата, така да 
се каже. 


ххх РС Мама РеРОВТ - Мавсн 28йй ххх РС Манга РЕРОвТ - Мавсн Вййй ххх РС Мама Реровт - Мавсн 2Вйй ххх РС Манта Керовт - Мавсн 2йЙЙ ххх РС Манга РЕРОВТ - Мавсн 2ВЙЙ ххх 
2С Мама Керовт - Мавсн ФЯй0 ххх РС Мама КеРовт - Мавсн 2ййй ххх РС Мама ВеРовт - Максн 2ййй ххх РС Мама РеРОВТ - Мавсн ФЙЙЙ ххх РС Мама РЕРОЕТ - Мавсн ФВЯЙ ххх РС Мами 


с 


ъпросът за плагиатстВото В 

Компютърните игри същест- 

ВуВа горе-долу оттогава, от- 
Когато съществуват и самите иг- 
ри - Винаги са се сипели Комента- 
ри и обВинения, понякога - основа- 
телни, понякога - не, че еди-Коя си 
игра била “Клонинг” и не предлага- 
ла нищо ново на играчите. Това 
стана съвсем модерно напоследък, 
особено В сравнително наскоро 
придобилите популярност ЖанроВе 
на 30-екшъните и реалновремеви- 
те стратегии. При това не само 
при дребните, нискобюджетни заг- 
лаВвия на азиатските фирмички, Ко- 
што се опитват да пробият на па- 
зара, Възползвайки се от популяр- 
ността на мега-хитовете Като 
УагсгаН, а и при някои реномирани 
и утвърдени на пазара производи- 
тели на игри. Малко са фирмите, 
Коцшто успяват да покажат нещо 
наистина ново, свежо и оригинално 
- Каквото беше Оипе 2 на Ууезпуоой 
преди доста години (първата АТ). 
Втората игра от същия Жанр беше 
дебютното заглавие на В!2гага - 


Наскпзазп ВРО 


Мезцуоод З1ийо5 
ууммлу.ммезбмоод.сот 


Р 200, 32 МЬ ВАМ, ОХ 7, 
170 МЬ НОО зрасе 


игри | ВРО 


Муагсгай и Веднага Късогледите Кри- 
тици се хвърлиха да ги обвиняват В 
интелектуално плагиатство и Ко- 
пиране на чужди идеш. Според мен 
такива обвинения са най-малкото 
неоснователни, тъй Като новите 
идеи В Магсгай съвсем не бяха една 
или две, а и Уезиуоод на сВой ред 
започнаха да зашмстВват идеш от 
заглавията на ВПггагй (например - 
Възможността за групово управле- 
ние на единиците, Която е съвсем 
естестВена за Всички съвременни 
ВТ5). В Крайна сметка и дВете 
фирми получиха завидна печалба, Ко- 
ято им помогна да се превърнат 6 
това, Което са днес, а наглите 06- 
Винения за плагиатство не им поп- 
речиха да издават ноВи и нови пе- 
челиВши игри от същия жанр... 
Сега ми предстои да представя 
една игра, за Която със сигурност 
ще чуете подобни обВинения, но 
този път В другата посока - че 
Мезмоой Зов са изплагиатспт- 
Вали идеите на В!2гагд Емепатпт- 
ет. Или по-точно, че най-новата 
им екшън-ролева игра МОХ прилича- 


ла подозрително на мегахита 
Оаро. Още отсега ще Ви Кажа 
тВърдо - не им се Връзвайте! МОХ 
прилича на ОаБо точно толкова, 
колкото Муагсгай приличаше на Оипе 
2, с други думи - почти никак. Раз- 
бира се, Когато двете заглавия са 
В един и същ жанр Винаги е въз- 
можно да се направи няКакъв пара- 
лел, но да се говори за плагиатст- 
Во е просто абсурдно и хората, Ко- 
ито го тВърдят, със сигурност не 
са играли поне едната от дВете 
игри и не могат да направят обек- 
тивно сравнение. А МОХ е една 
оригинална и приятна игра, Кошто 
наистина изпъква сред “сушата” 
на пазара, Която традиционно нас- 
тъпва В началото на годината. 


Мох е поредният 
фентъзи свят, Кошто 


има нужда от спасител 

И тъй Като Памела Андерсън е 
заета с текущата си пластична 
операция, 6 ролята на спасител ще 
Видим Джак - Жител на добрата 
стара Земя, Временно пребиваващ 
В света на Мох. Всякакви паралели 
с Джак Изкормвача са нежелател- 
нш Тук ще говорим единствено за 
Джак Боеца, Джак Магьосника и 
Часк Ше Сопишгег (Което значи пак 
магьосник, но от малко по-различно 
естество - нещо Като фоКусник 
или Вълшебник). Именно това са 
трите Възможни професионални 
реализации на нашия герой, Като 
играчът може да избере всяка една 
от тях, според личните си предпо- 
читания. Геймплеят на Всяка от ал- 
тернатиВвите е тотално различен, 
а и самата история започва и се 
развива по алтмернатиВен път, та- 
ка че е най-Вероятно В Крайна 
сметка да изиграете МОХ поне три 
пъти, за да 0 се насладите напъл- 
но. Това е наистина невероятно 
сполучливо решение на автори- 
те на играта или Както обича- 
ше да се изразява един футбо- 
лен Коментатор от недалечно- 
то минало - браво, ММезбуооа, 
браво, Зидтоз! : 

А сега ще се спра последо- 
Вателно на всеки един от три- 
те Класа герои, за да Ви по- 
могна да се ориентирате за 
тоВа Кой най-добре подхожда 
на Вашата индивидуална екс- 
центричност. По традиция за- 
почвам с 


Боецът - идеален за 
интелектуално 
необременените 


Или по-точно за онези, Кошто не 
искат да се тормозят с разни жез- 
ли, заклинания, мана, зрейооКв и 
шарени светлинКи. Със сигурност 
ще оцените неговите предимства 
- сериозно оръжие и тежка броня. 
Той единстВен може да използва 
метални доспехи, мечове, щитоВе, 
брадви, шурикени и др. ОсВен това 
играта с него е сравнително най- 
проста за овладяване и следова- 
телно той е особено подходящ из- 
бор за Всички новаци. Въпреки това 
си има някои тънкости - Когато 
понатрупа опит, той получава раз- 
нообразни специални бойни умения 
- например КрясъКкът, Който замай- 
Ва по-слабите протиВници или спо- 
собностите да се промъква без- 
шумно и да изстрелва харпуни. 

Много забавна е и суперстилна- 
та “овнешка” атака с главата нап- 
ред - ако уцелите врага - добре, ако 
се забиете В стената - много ло- 
шо! Всяко от тези специални уме- 
ния може да бъде използвано неог- 
раничен брой пъти, Като се изисква 
единстВено да преминат няколко 
секунди за Възстановяване на сила- 
та Ви. Мисля, че това е ВсичКо, Ко- 
ето си струва да Кажа за боеца, 
така че преминавам на 


| А ЗА + 


“Конджурджерът” - 

Както го четат 

неграмотните 

Няма да Крия, че от трите “пре- 
Въплъщения” на Джак това ми е лЮю- 
бимото. Най-Вече защото предс- 
тавлява нещо Като хибрид между 
боец и маг или Както биха го Казали 
британците - Часк оГ а! 1гадез (пос- 
ловицата наистина пасва идеално). 

Позволено му е да облича по-ле- 
Ките кожени доспехи и освен това 
има доста богата Колекция от ма- 
гии и трикове, макар и отстъпва- 
щи по мощ на тези на “професио- 
налните” магове. Сопигег-ите се 
специализират най-Вече В призова- 
Ването и Контролирането на раз- 
лични същества. За тази цел са Ви 
необходими СВитъците на Познани- 
ето (Зсго!в о! Кпоу/едде). Можете 
да Контролирате абсолютно Всяко 
същество, чийто СВитък притежа- 
Вате - след Като му приложите съ- 
ответната магия то попада под 
Властта Ви ие готоВо да изпълни 
Всяка Ваша заповед. Възможности- 
те са няколКо - да му Възложите да 
охранява определен район, да Ви ес- 
Кортира или да го пратите на лов 
за Врагове. Разбира се, Когато Ви 
омръзне да си играете с него, мо- 
Жжете и да го унищожите. МакКси- 
малният брой на същестВата, Коиц- 
то можете да командВвате, е огра- 
ничен, мака че мултиплейър-играта 
да е балансирана. Когато отКрие- 


те съответното заклинание (няКъ- 
де Към средата на играта), ще 
имате Възможността и направо да 
призовавате съществата, Които 
познавате. Сопигегът има и още 
една униКална способност - да съз- 
дава т.нар. Ботбегв - малки, бързи 
същества, заредени с магия по Ваш 
избор. Те се Втурват Към Врага и 
Когато го достигнат, се самоуни- 
щожаВат, задействайКки Всичките 
магии, Които са предварително за- 
ложени В тях. Излишно е да Ви спо- 
менавам за стратегическите въз- 
можности, Кошто предлагат. И най- 
накрая, но не и по Важност, ще се 
спра на способността на този Клас 
герош да си служат с лък - недос- 
тъпно умение както за бойците, 
така и за магьосниците. Лъкът ще 
е Ваш безценен спътник, особено 
ако го оборудвате с подходящи 
стрели (огнени, забавящи Врагове- 
те, отровни - изборът е наистина 
богат). За разлика от Оаро тук 
броят на стрелите е Краен и аКо не 
ги пестите, Като нищо ще свършат 
точно В най-неподходящия момент. 


Магът - зеленчуци, 
който не яде 


Деца, яжте си редовно Краста- 
Виците, доматите и спанака! Знам, 
че са гадни, но ако не заякнете, ня- 
ма да можете нито да Ввдигате 
тежките оръжия, нито да опъвате 
тетиуиВвата на лъка. И Какво Ви ос- 


тава - да се захванете с интелек- 
туален труд, Което В света на Мох 
означава да станете маг. А те са 
хилаВи, със смешни шапки и Всички 
ги бъзикат (разбира се - само зад 
гърба им, тъй Като иначе като ни- 
що ще се присъединят Към щаст- 
ливото семейство на земноводни- 
те). Шегата настрана - да си 
магьосник си има и своите 
предимства, но със сигур- 
ност е трудно да се нау- 
чите да боравите бързо и 
успешно със завидната Ко- 
лекция от магии, Която иг- 
рата Ви предоставя. Ата- 
куващи, защитни, лечеб- 
ни... Общо над 80. НяКоц 
от тях използвате Върху 
себе си, други - Върху Вра- 
говВете, а има и трети, за 
Кошто това е опция (нап- 
ример лечебните - може- 
те да лекувате Както се- 
бе си, така и другите персонажи). 
Май тук е мястото да кажа ня- 
Колко думи за това Как да се опра- 
Вите с магиште. Задължително 
трябва да свикнете да използвате 
петте зпопсш-Клавиша на Клавиа- 
турата. Самите магии можете да 
организирате по петорки, Като от- 
делните петорКи също е препоръ- 
чително да се сменят с КлаВиш от 
Клавиатурата, а не с мишката. 
Например - В първата петорка 
Включвате стандартни атакуващи 
магии, ВъВ Втората - лечебни, В 
третата - защитни, В четВърта- 
та - екзотиКките и т.н. Звучи не- 
с нужно сложно, но Като че ли това 
е единстВеният начин да играете 
ефективно с Клас УМгагф или 
Сопигег. Магическата енергия (ма- 
на) В играта се Възстановява с 
евлиКсири или бавно се регенерира с 
Времето. Новият елемент В срав- 
нение с ОаБо са магическите Ка- 
мъни, разхвърляни из нивата. Кога- 
то стоште близо до тях, магичес- 
Ката Ви енергия се Възстановява 
много бързо, но енергията на камъ- 
Ка също се изчерпва. Тези камъни 
правят геймплея много различен и 
са наистина безценни (но не и за 
бойците). Иначе магьосниците 
имат специални, предназначени са- 
мо за тях наметала и шлемове, Ко- 
ито заместват донякъде стандар- 
тните доспехи. Специалното им 
умение е да създават Капани с про- 
изволно избрани от тях магии. 


Както и В другите ек- 
шън-ориентирани ВРО тук 
не е наблегнато много 
силно на показателите на 
героя Ви, екипировката и 
т.н. Тези елементи са 
Важни, но още по-важно е 
да имате опит 6 битките 
и бърз рефлекс. Героят Ви 


Из 


трупа някакви си точКи за 
опит, но В общи линши то- 
Ва не Ви засяга особено - 
просто Когато > събере 
достатъчно, тош ще Качи 
ниво и ще подобри показателите 
си автоматично, като играчът ня- 
ма думата Кои показатели точно 
да се повишат. Дали това е пре- 
димстВо или недостатък трябва 
да прецените сами. 

Инвентарът на героя Ви побира 
учудващо много предмети - явно 
Джак е бил тежКоатлет или хама- 
лин на Земята. Изчислих, че моят 
герой може без проблем да носи по 
джобовете си 45 тежки метални 
шлема например... И това е Клас 
Сощигег, а представяте ли си Колко 
е як боецът? Е, ВсичКо това хич не 
е достоВерно, но ако търсите реа- 
лизъм, защо играете на Компютър- 


"ни игри изобщо? Реалността си е 


реалност, Компютърните игри са 
си съвсем друга реалност, 6 Която 
е напълно нормално да носиш В се- 
бе си 45 шлема и това да не ти се 
отразява физически :-) 

Мезмуоой основателно се горде- 
ят с “интерактивната среда”, Ко- 
ято са създали 6 Мох. Преведено на 
българсКи, тоВа означава, че с поч- 
ти Всеки предмет оКоло Вас може 
да се прави нещо - да го счупите, 
преместите или Бог знае още Как- 
Во. След Като потрошите някой 
скелет можете да  размествате 
КоКаляците му Както си исКате. 


Нещо повече - самите предмети 
Влияят на околната среда. Напри- 
мер - с динамично осветление: зла- 
тото обагря околните предмети В 
Жълто, елиКсирите - В съответни- 
те цветове... Варелите с Вода пък 
можете да използвате, за да гаси- 
те пламъци, с тежките предмети 
можете да задържате натиснати 
бутони и пр. И това ако не е инте- 
рактиВвност! С риск да се повторя 
отново ще Кажа - браво ММез!уооа, 
браво Зшдоз! 

Страшно добро Впечатление ми 
направи и Вниманието, с Което аб- 
торите са изпипали дребните де- 
тайли В играта. Бъгове почти ня- 
ма. Линиите на погледа на героя са 
представени много реалистично. 
Денят, нощта и полумракът също 
са бомба. За разлика от Оаро тук 
нивата не се генерират случайно, 
но това едва ли е сериозен недос- 
татък - Все пак Мох съдържа В се- 
бе си три абсолютно различни иг- 
ри за Всеки от героите. Не съм 
споменал Все още, че В началото 
на играта можете да редактирате 
фасадата на Джак - Какъв цвят да 
са дрехите и Кожата му, дали да 
има Коса, брада, бакенбарди, мус- 
таци (отново можете да ги оцВве- 
тите). Колкото за майтапа може- 


те да си създадете плешиВ герой с 
ярКозелена Кожа, синя брада и лилав 
мустак. Същата свобода имате и 
при оцветяването на дрехите на 
Джак, но той без друго скоро ще се 
отърве от тях (8 Мох има много 
по-хубави и евтини), така че не се 
престаравайте. 

Историята на играта не е Кой 
знае Колко заплетена и Все пак е 
добра. Ако Все още не сте се ори- 
ентирали В Мох, ще Ви кажа, че той 
ми прилича малко на света от ед- 
на друга игра на УМез иоод, нарече- 
на Кугапда. С други думи - фентъ- 
зи, ама не преКалено сериозно. Та 
значи над Мох е надвиснала заплаха 
и то от женски пол. Това е некро- 
мансърКата Хекуба, Която се е ам- 
бицирала да покори сВета (нищо 
ново ли не могат да измислят тия 
злодеи?). За целта тя си създава 
армия от скелети, зомбита и тем- 
подобни рециКлирани Войни и на- 
ритВа де що Види Живо същество с 
черната си магия. Само герой от 
друг свят може да я спре - герой, 
Който да вземе Алебардата на Хо- 
рендъс, да я присъедини Към маги- 
ческия Камък Сърцето на НоКс и 
Всичко това да гарнира със стран- 
ния звяр, наречен Медта, създа- 
Вайки абсолютното оръжие. Герой 
Като Джак. 

Интерфейсът на играта е мно- 
го новаторски и страшно удобен, 
след Като Веднъж му сВиКнете. Иг- 
рае се едновременно с мишКата и 
десетина Клавиша В лявата полови- 
на на Клавиатурата. Много ми ха- 
реса фактът, че Курсорът на миш- 
Ката се използва максимално, дори 
без натисКане на КлаВишите 0. 
Например повечето магии, когато 
са активирани с зпойпсш! от Клави- 
атурата, се изстрелват по посоКа 
на текущата позиция на Курсора. 
Самият герой също е обърнат на- 
там, Като с левия Клавиш атакува, 
а с десния се придвижва. Колкото 
по-далеч е Курсорът от текущата 
му позиция, толкова по-бързо ще 
тича той. Обяснявам Всичко това 
толкова подробно, защото управле- 
нието наистина е новаторсКо и аз 
поне съм Възхитен от него. 


Опс! За малко да пропус“ 
на графиКата и звука 


А те също заслужават Всевъз- 
можни похвали, особено музиката 
на играта. Просто трябва да чуе- 


те парчетата, за да повярвате - 
те Винаги са разнообразни, никога 
няма да Ви Втмръснат и най-вВажно- 
то - Винаги са В синхрон с обста- 
новката В момента (например Кога- 
то се дВижите из гробищата със 
сигурност няма да чуете Веселяш- 
Ки частушкКи). Колкото до графика- 
та, тук могат да се отправят ед- 
на дВе забележки - най-Вече това, 
че ВъВ Високите режими Всичко 
става преКалено дребно и играта 
се затруднява сериозно. Заради 
това аз играх В 640х480, но Както 
можете да се досетите, тук игра- 
та не е чак дотам Красида. 

Мултиплейърът също си струва 
- особено с трите коренно различ- 
ни Класа герои и оКоло 200-те ма- 
гии, заКлинания, оръжия и умения, 
Които са на разположение. Играта 
просто Ви предизвиква да мислите 
творчески и да ги Комбинирате по 
подходящ начин. Например да зам- 
разите противника със Зип и пос- 
ле да му стоварите каменен юмрук 
на главата с Н15! о! Мепдеапсе или 
да запалите огън под Краката му 
докато не може да избяга. 

Предвидени са и много различни 
отборни или солови мултиплейър иг- 
ри, така че да не скучаете. Целта 
на Саршге Ше Над е ясна за Всеки, 
Който е играл съответния аналог В 
Кой да е 30-екшън или АТ9. Агепа 
пък е аналог на стандартния дет- 
мач. Ешттпаноп е същото Като Опе 
Мап зтапдта (Всички се избиват, 
докато остане само един чоВек/от- 
бор). В Кпа о! Ме Неат трябва да 
отКриете Короната и да я задържи- 
те максимално дълго. Докато я но- 
сите Вие и съотборниците Ви полу- 
чаВате точки за Всяко убийство, а 
Враговете - не. Над Ва! е нещо Ка- 
то спортна игра, В Която трябва 
да уцелите знаменцето на против- 
ника с магическата сфера. 


Да приключвам, 
че ще съмне! 


В заключение мога да Кажа са: а 


мо, че Мезмоой са си ММезмуоод. | 
Страхотна фирма със страхотни 
традициш! А Мох е направо генцал- 
на игра, Която натри носа на 
Впггагд, Които наскоро за пореден 
път отложиха дългоочакваното 
Огабо 2 (известно още Като Деби- 
ло 2). Дали то ще е по-добро? 


Боян Спасов 


ш.> Ше» 


сом Рш ТЕ В. 5 


ОФИСИ И МАГАЗИНИ В СТРАНАТА 


Централен офис - София 

190 зала “Фестивална” и стадион “Академик” 
тел: 02/971 20 20, факс: 02/971 22 44, 

е-та!: 15 Физопте.пе! 

Магазин: бул. “Княз Дондуков” 48, тел: 986 3883 
Офиси: Варна, 052/ 601 077, Пловдив, 032/ 621 691 
Ст. Загора, 042/ 284 390, Габрово, 066/ 30 155 
Бургас, 056/ 21 177 Плевен, 064/ 410 767 

Враца, 092/ 60 041 


6 НЕМИСЕТТ" 


РАСКАНО резк/е 710С 
600х600 Яр!, 6 ррт 
рези)е: 610С Соог в Васк Неайс 
600х600 Яр!, 5 ррт РпобоЕЕТ П 
Соог в ВасК Псай5 “ Со!огбта" 


5 199 


5 29 


4 т ОМЕ! 
Юва саг 
апда рапе 
апдаБ же 


Сепив 3 Бинопя 
521 859 


Тоувиск - Е23, 
Рзиа!|, 8 Бийопв 


тЕАС. 855 


5реаКет5 500/2, 500 МУ 


Тоувйск - 12, 


бреаКегв - Теас 
Рошег Мах 2000 
ро!Бу Пака! 


3 320 


„Напзо! 

МопИог 17", 

Напзо! 710 Р |) 240 
1600х1200, 0.26, ТСО-99 -- ч 


СПЕЦИАЛНО 
ПРЕДЛОЖЕНИЕ! 


ЗТВ МОО0ОО 3 3000 16 МВ, 
СО-ВОМ ТЕАС 40х, 

64МВ ЗОНАМ, Репйит 1/400А, 

МВ ТУАМ 18948ГА 440 ВХ, 

1.44 МВ ЕОО, 106В НРО МАХТОВ, 
ОМО-ВОМ ВХ/3З2Х ТОЗНВА, 


(1600х1200), СРИ СОМТНОГ, 
Кеубоага Ф 799 


Сгеайуме ЗВ Епзопа РС! 128, 

17” Соог Мопйог НАМЗОГ- 0.26, ТСО-99 М.. 

ЗРЕАКЕВВ 80У/ ТЕАС, 

АТХ Мафеюуег 250ММ, 

+ БЕЗПЛАТНО ВКЛЮЧВАНЕ КЪМ 
ИНТЕРНЕТ 


т 
/ / 
е, 

| 


АбОШТН 


#4 


През пролетта на 1999 година 
на пазара се появи първата игра, 
направена по идеш от Кулмтовия 
анимационен сериал на, Сотеду 
Сепка!, носещ станалото Вече ле- 
генда име - Ззошп Рагк. Героште В 
този „майтапчийски З30-екшън се 
бяха заели с тежката, но: достой- 
на мисия да очистят градчето си 
от Коварните извънземни, Които 
Вместо да се хабят да нападат зе- 
мята, просто се Вселяваха В най- 
различни домашни животни и така 
смятаха да покорят нашата плане- 
та. Очевидно Кеппу, Сайтап, Зап и 
Куе под Вещото ръководство на 
Тпе Спе! са си свършили добре ра- 
ботата, защото оКоло година по- 
Късно те се появиха отново, пози 
път обаче В невероятно шантаво- 
то Зошп Рагк Найу. В него няма да 
Ви се наложи да трепете извънзем- 
ни със снежни топки, Кравомети и 
Всякакви други, меКо Казано, стран- 
ни оръжия, а ще трябва да докаже- 
те своите умения зад Волана на 
странни автомобилчета по улиците 
на едноименното градче В Колорадо. 

Ако не сте имали щастието да 
гледате някой епизод от сериала, 


71:74:77 


рали по анимационния сериал 
“боцИРагк” 


производител 


Татачз илегасме / Асса 
НИр:/Лумлу.ассат.сот/ 
датез/зошрагк/вргайу/ 


изисКкВания : 
Репцит 200, 32 МВ ВАМ, Омес!Х 


1 а 
ЧУ 
иа 

4, 


Ра Г 


не бива да съдите за 
играта по миловидните 
физиономии на героите 


боит Рагк е ВсичКо друго, но не 
и детско филмче. В него можете да 
чуете и Видите неща, Които В ни- 
КакъВ случай не могат да бъдат оп- 
ределени Като подходящи за деца 
под определената от закона Въз- 
раст. Въпреки това тази поредица 
се радва на огромен интерес и Ка- 
то че ли основната причина за ус- 
пеха п е В невероятния черен ху- 
мор, нестандартността и ориги- 
налността, Които бликат от Всеки 
Кадър. Това Важи с пълна сила и за 
създаденото от австралийците 
Ташашз егастуе и разпространя- 
Вано от Ассат Компютърно рали. 

Със, стартирането на играта и 
заглавното филмче, авторите са 
се постарали по най-бързия начин 
да ни Въведат В специфичната ат- 
мосфера на света на Зошй. Рагк. 
Още В първата минута Кеппу ще 
загине трагично (за Кой ли път) 
под Колелата на преминаващ с бяс- 
на скорост Влак и това трябва да 
Ви подскаже, че сте попаднали В 
игра, Която или ще Ви хареса и ще 
я играете до пълно изтощение или 
няма да Ви допадне с нищо и ще се 
откажете още на първата обиКол- 
Ка. Започвам с тези предупреди- 
телни слова, защото майтапчийс- 
Кото на пръв поглед рали е изКклЮ- 
чително сложно и изисква множес- 
тВо умения и не на последно място 
доста сериозно планиране и стра- 
тегичесКо мислене. Зоий Рагк Вайу 
не е от типичните фантасмаго- 
рични рейсъри, Където основната 
Ви цел е да натискате газта до 
дупка и да засипвате пропивници- 


игри | рали 


те с Каквото Ви попадне под ръка. 
Тук разнообразието от оръжия и 
Варианти за победа е толкова го- 
лямо, че е трудно да се даде някак- 
Ва еднозначна и Категорична ре- 
цепта за това. 

Независимо, че аВторите са 
предложили общо 27 герои, с Които 
можете да се състезавате, Ваши- 
ят избор няма Кой знае Какво зна- 
чение, тъй Като автомобилите 
(ако могат да бъдат наречени та- 
Ка), са с еднакви "технически" пока- 
затели и Въпреки разнообразния си 
Външен Вид и размери те се дър- 
Жат по абсолютно еднакъВ“ начин 
на пътя. Това Вероятно Веднага ще 
подразни почитателите на авто- 
мобилните симулации, но В Крайна 
сметКа целта на тази игра е не да 
предизвика у Вас усещането, че 
сте зад Волана на истински авто- 
мобил, а по-скоро да Ви провокира 
да помислите Как по най-ефектив- 
ния и рационален начин да достиг- 
нете до победата. От 27-те глав- 
ни действащи лица първоначално 
ще можете да избирате само 8. То- 
Ва са добре познатите Ви Кеппу, 
Саптап, Зап, Куе и Тпе Спе!, а 
Към тях се добавят също толкова 
Колоритни персонажи като ММепаду, 
Ипсе )итБо и О сег Вагргаду. Ако 
искате да Видите и останалите (а 
това определено си струва), ще е 
необходимо да спечелите опреде- 
лен брой стартове. Тук трябва да 
подчертая, че В зошт Рак Вайу под 


победа се разбира само Когато фи- 
нишурането на първо място. Ако 
не успеете да се справите В рам- 
Ките на петте опита, Кошто са Ви 
дадени - ВсичКо започва от начало. 

Възможностите за различни иг- 
ри са Всичко на Всичко три - 
Агсаде, Спатропзтр и Мийурауег. 
Не бързайте да Възкликвате, че 90- 
ри и най-посредстВеното рали 
предлага това, тъй Като 


Всяко едно състезание 
ес различни правила 


и изисква отделна печеливша 
тактика: В» аркадния Вариант на 
играта правилата са ясни: Който 
завърши първи - печели. В него ще 
можете да потренирате по писти- 
те, на Които сте победили. Това 
обаче не е от най-лесните неща. 

Състезанията В шампионата са 
общо 14 на брой и повечето са 
посветени на някакво свещено или 
не чак толкова свещено събитие 
за Великата американска нация. Та- 
Кива са: МАГЕМПМЕ 5 ОАУ, ЕАЗТЕН, 
ЕОЧАТН ОЕ ЛИК ТНАМКЗСаМКОС, 
СНВАВТМАЗ ОАУ, МШЕММЮМ МЕУУ 
УЕАН 5 ЕМЕ. За да разберете за 
Какво става дума, ще Ви преразка- 
жа историята на най-Култовото 
според мен състезание. То се нари- 
ча СОММИ ОДУуб и съвсем дословно 
гласи: "Всички са се разболели от 
"луда Крава", а Ваксина има само за 
един от Вас. Стигни пръВ до нея и 
се излекувай, за да спечелиш". Пър- 


Вите два старта, наречени Найу 
Оауз 182 са по-скоро Въвеждаши, 
защото В тях ще се наложи” да 
сВиКкнете с правилата. Преди Всич- 
Ко трябва да се научите да преми- 


навате през така наречените 
Спеск Рош!з. Много Важно е да зна- 
ете, че ако не стъпите с Колата 
си Въху лентата на съотвения Кон- 
тролен пункт, Все едно сте про- 
пуснали обиКолка и спокойно може- 
те са отпишете състезанието. 
Ако изпълните това правилно, ще 
чуете приятно зВънене, Което ще 
Ви извести, че трябва да се готби- 
те за следващия Спеск Рош!. Инте- 
рес представлява и непрекъсната 
смяна на целта за ВвсеКки старт. В 
повечето случаи това означава да 
стигнете пръв до определен пред- 
мет и по най-бързия начин да дос- 
тиугнете с него до финала. АКо оба- 
че друг го е Взел, то тогава ще 
трябва да го настигнете, да се 
блъснете В него и по най-бързия на- 
чин да се насочите Към Края на 
трасето, като разбира се не заб- 
равяте и "любимите" Спеск Рот, 
през Които трябва задължително 
да преминете. За победа 


трябва много Внима:- 
телно да използвате 
различните Ркк Пр5 и 
бисК Ир, 


Които ще намирате по пътя. Те 
се различават по цвета си, но то- 


Ва не бива да Ви залъгва, защото ду 
тези: цветове са различни Всеки 
път и едва след Като Вземете ня- 
Какъв бонус ще сте наясно какъв 
Всъщност е той. Интересното 6 
случая е, че за разлика от другите 
ралита В този Жанр, тук различни- 
те оръжия могат да се събират, 
натрупват шиш използват, тогава, 
когато сметнете за необходимо. 
Подробно няма да се спирам на 
Всяко от тях, тъй Като ако напра- 
Вя това, рискувам тоВа ревю да 
стане по-подходящо за някое ХХХ- 
издание :-) 

В Зошп Рагк Вайу графиката не 
блести с нищо, но е на съвсем при- 
лично равнище. Тя до голяма сте- 
пен наподобява това, с Което Вече 
сте се срещали В екшън Варианта, 


“ Който се появи на пазара прези ми- 


налата година. Същото може да се 
каже и за звука, Който макар да не 
е Върхът на съвършенството е из- 
пълнен със забавните реплики на 
любимите (поне на мен) геронц. 
Зошй Рагк Вайу е от игрите, Които 
едва ли ще постигнат многомилц- 
онни продажби, но независимо от 
това има своите Качества. В Край- 
на сметка, ако и с това Компютър- 
но рали не успеят, догодина от 
тандема Сотеду Сепга! - Ассат, 
могат да ни изненадат с някое но- 
Во Зошт Рагк - заглавие. Кой знае, 
това може да бъде и стратегия В 
реално Време... 

Владо Георгиев 


те 


реди 12 години Ассоаде пре- 
П дизвика истински фурор с ед- 

на игра, Която се отличава- 
ше от Всичко създавано до този 
момент В областта на Компютър- 
ните ралита. Тази игра се нарича- 
ше Тез! Опме и постави началото 
на един изключително интересен 
Жанр, Който продължава да печели 
милиони почитатели по цял свят. 
АКо с първото издание на това ра- 
ли Ассоаде (Вече собстВеност на 
френската л/одгатез) спечелиха 
много и се утВърдиха Като Водеща 
фирма за производстВо на развле- 
Кателен софтуер, то следващите 
бяха изключително разочароваши. 
Едва с петата част започнаха да 
се появяват признаци, че легендар- 
ното рали е на път да завоюва от- 
ново загубените позиции, но за да 
стане това факт, трябваше да се 
потърси Външен разработчик на 
играта. Това се случи след четвър- 
тото издание, а фирмата, заела се 
със задачата да Вдигне на Крака 
легендата В компютърните рали- 
та, е английска и носи цветисто- 
то име Тпе РИБш! Зупдсайе. 


В Тез! Опуе 6 нее 
останало почти нищо 
от оригинала. 

Това е един съвсем ноВ продукт, 
Който е създаден така, че да може 
да успешно да се бори с Конкурен- 
тните заглавия В Жанра. Както и В 
петата част, сега отново е зало- 
Жено на изпитаната Концепция за 


Тпе РНБШ! Зупасате 
умлу196.сот 


ни 


зе. 
Репит 233 
32 МВ ВАМ ц 4 МВ 30 Маео 


ст опвме/ 


успеха на Тез! Опме 0 
- ба Караш реални | 
аВтомобили, по ре- 
ално съществуващи 
трасета. За да спе- 
чели сърцето на 
геймъра, Тез! Опуе 6 
предлага сериозно 
КоличестВо аВтомо- 
били. Те са 40 на 
брой, със страхо- 
тен дизайн и Впе- 
чатляващи > техни- 
чески показатели. А най-любопит- 
ното е, че Всички тези Возила са 
забърКкани В един странен коктейл, 
Където присъстват Както легенди 
на автломобилостроенето от 60-те 
години, така и прототипи, чиято 
премиера тепърва предстои. Авто- 
рите са се спрели на модели от 
сВетоВноизвестни производители 
Като Оодде, Румтош!, Еогд, Чадиаг, 
Азоп Мат, Мвзап, Гои8, Аш, 
Зибаги, Тоуога и други, Което гаран- 
тира, че играта няма да омръзне 
бързо. За това допринасят и 30-те 
пусти, от Кошто напълно нови са 
11. Така ще можете да покарате из 
Лондон, Париж, Египет, Хонг-Конг, 
Мауи, Ирландия, Рим, Карибите и 
други екзотични Кътчета по света. 
Пистите се различават освен по 
оформлението си и по степента на 
трудност. 

Създателите от РйБи! Зупдса 
1е са предвидили преди Всяко със- 
тезание Възможността за трени- 
ровка. Това не е случайно, тъй ка- 
то Всичко В играта е обвързано с 
основната идея на Всяко аВптомо- 


билно състезание, а мя е да се за- 
лагат, печелят и естестВено са 


се губят пари. Треншровъчните 
стартове са безплатни и чрез тях 
можете да направите добър първо- 
начален избор, така че да не се на- 
лага още след първото състезание 
да стигате бо извода, че Колата, 
Която сте избрали, не е по Вашия 
Вкус и да решите да я продавате. 
Продажбата на автомобил става 
необходимост, но за да стигнете 
дотам, ще са Ви нужни доста па- 
рички. Трябва да имате предвиа, че 
продажната цена е два пъти по- 
ниска от тази, на Която сте си Ку- 
поли Колата и ако решите да се 
разделите с нея след първите ня- 
Колко писти, рискувате да нямате 
с Какво да си Купите друг авломо- 
бил. ОсВен правилния избор на най- 
подходящия автомобил В трениров- 
Ката ще можете да се запознаете 
ис особеностите на пистата и да 
направите необходимите настрой- 
ки, Които са от изключително го- 
лямо значение за поведението на 
Колата Ви по пътя. Не бързайте да 
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се плашите, тъй Като 6 Тез! Опме 
6 това става съвсем лесно. 

Първоначалната сума, с Която 
започвате, е 40 000 долара, Кошто 
стигат само за Кола от Клас 1. За 
да можете да си позволите Кола от 
следващия Клас, ще трябва да си 
приготвите между 42 000 и 65 000. 
За Клас 3 най-ниската цена е 65 
000, а за последния покупките за- 
почват от 500 000 и стигат до 1 
милион долара. Сами можете да си 
направите сметката Колко Време 
ще трябва да играете, за да успе- 
ете да се сдобиете с мечтаното 
Возило от най-ВисоКия Клас. След 
Като направите първоначалния си 
избор на Кола опциите за състеза- 
ния са няколко. В зто!е Насе може- 
те да се пуснете по достъпните 
до този момент писти, без да се 
ангажирате с цял турнир. 

В Тошпатет Касе започвате с 
първото предложено от авторите 
трасе и се състезавате първона- 
чално срещу автомобили от Клас 1. 
За да продължите нататък, тряб- 
Ва да постигнете най-малко трето 


място В Крайното Класиране. Тога- 
Ва ще отВорите ноВи писти и ще 
опитате силите си срещу Колите 
от следващия Клас. Преди Всеки 
старт се залага дадена сума, за 
Която е определен минимум, под 
Който не можете да слизате. Тези 
залагания образуват наградния 
фона, Който се поделя между пър- 
Вите трима. За да получите по- 
добри резултати, е необходимо 
много разумно да Влагате спечеле- 
ното В различни подобрения на Ва- 
шия автомобил. Независимо от то- 
Ва с КакВо Возило разполагате, 
срещу съотВетната сума ще се 
сдобиете с нови и по-добри предав- 
Ки, спирачки, двигател, гуми и 
окачване. 

В Зпа!е и Тошпатеп! Насе освен 
сложните Като релеф трасета ще 
се сблъсКкате и с други трудности. 
Първата от тях се нарича трафик 
ше едно от нещата, Кошто серцоз- 
но могат да Вгорчат амбициите Ви 
за достойно Класиране. С напред- 
Ването Ви В играта трафикът 
става Все по-натоварен, а шофьо- 


рите, участващи В него, още по- 
безумни и проКлети. Това създава 
най-големи проблеми В такива Кит- 
ни местенца Като Лондон и Хонг- 
Конг, Където движението е обрат- 
но. Специално за тези писти ще е 
хубаво да забравите доста от то- 
Ва, Което имате Като шофьорски 
навици, защото В противен случай 
Тез! Опме 6 ще бъде за Вас една по- 
редица от непрестанни челни уда- 
ри. Другата сериозна трудност са 
полицаите, при Които нивото на 
изкуствен интелект е доста Висо- 
Ко. За разлика от някои други игри, 
тук полицаите действат безкомп- 
ромисно и не се отказват до Края 
на състезанието. За тези, Които 
искат да преминат на страната 
на закона, е предвиден третият 
Вариант на тази игра. Той се нари- 
ча Сор Спазе и по нищо не се раз- 
личава от това, Което сте Вижда- 
ли В Меед Рог Зреед 384. 

Последната Възможност за игра 
е Всъщност това, Което представ- 
ляваше оригиналният Тез! Опме. 
Става Въпрос за така наречения 
Спайепде, Който се състои В това 
да подобрите рекорда за Всяка пис- 
та. В духа на тоталния Комерсца- 
лизъм, Който е обхванал създатели- 
те на шестата част на това ра- 
ли, за ВсеКи нов рекорда си има и съ- 
ответната награда, а тя, Както 
Вече стана ясно, е Всякаква друга, 
но не и морална. 


Най-голямата новост В 
Тез! Опме 6 е чудесната 
графика. 

Това, Което са успели да пос- 
тигнат дизайнерите и програмис- 
тите от Риби! зупфсайе, с нищо 
не напомня грозотиите от минало- 
годишното издание. Колите Вече 
са добре оформени, детайлни и за- 
облени. Щеше да е чудесно, ако ав- 
торите отново не бяха използвали 
двуизмерните спрайтоВе при офор- 
млението на Крайпътните обекти, 
но това може и да стане факт В 
седмата част. 

Като цяло Тез! Опме 6 е едно 
прилично рали, Което ще радва по- 
читателите на Компютърния рей- 
синг поне до появата на дВете из- 
дания на Меед Рог Зреед, Които със 
сигурност ще бъдат на по-Високо 
ниво от това, Което сега ни пред- 
ложиха пюСгатев. 

Владо Маринов 


р ували ли сте някога за 24 
Ч Нешез ди Мапз или грандиоз- 
ното автомобилното състе- 
зание В льо Ман? Ако не сте - пи- 
тайте своите дядовци и прадядов- 
ци, пъй Като то продължава Вече 
повече от седемдесет години и е 
може би най-забележителното яВ- 
ление В света на автоспорта. За- 
бележително не само с традицич- 
те си и характерната френска ат- 
мосфера оКоло него, а и със своето 
Времетраене - за да издържиш ия- 
ло денонощие зад Волана се изискК- 
Ват забележителна издръжливост 
и професионализъм (Все пак това 
са 24 часа без храна, Компютър и 
тоалетна - помислете сш). Тази 
статия е посветена на първата 
компютърна игра, осмелила се да 
симулира тоВа КултоВо състеза- 
ние. 


Добре, много добре, 

но може и още по-добре! 

Поредната игра, на Която не й 
достига съвсем малко, за да се на- 
реди В пантеона на хитовете, на- 
ред с блокбъстери Като сериште 
Меед юг Зреед и Тез! Опуе. И този 
път това “съвсем малко” е графи- 
Ката или по-Конкретно нейната не- 
съвместимост. От Всички Видео- 
Карти, на Които я изпробвахме, 
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единствено на моето 
Моодоо З играта се дър- 
Жжа Културно и тръгна 
без бъгове. Иначе на ед- 
но ТМТ2 например наблюдавахме 
прекрасни правоъгълници и нащър- 
бени Криви линии, Кошто лесно мо- 
Жеха да минат за модернистична 
рисунка на пиян абстракционист, 
но не навяваха никаКВи асоциации с 
графиката на състезателна игра. 
Очевидно създателите са подходи- 
ли несериозно Към тестването на 
различни платформи, но може би 6 
скоро Време ще замажат гафа си с 
ра!сП. 

Сега може би очаквате да Ви 
кажа - хвърляйте старата Карта В 
пералнята, тичайте до магазина и 
си Купувайте Моодоо! За съжаление 
точно графиката на е тапз 241 
не си заслужава тази жертва, тъй 
Като тя няма да Впечатли особено 
играч, Който е Виждал последните 
дВе части на Меед Гог Зреей напри- 
мер. Играта изглежда съвсем при- 
лично, но В никаКъВ случай не пред- 
лага нещо невиждано досега. Всяка 
Кола се състои от оКоло 500 поли- 
гона - дали са много или малКо ще 
прецените сами. Цялостното 9д06- 
ро Впечатление от графиката на 
пистите и самите Коли леко се 
помрачава от Външния вид на деко- 
рите - псевдо-триизмерните тек- 
стури В тях са нещо, за Което си 
мислех, че отдавна принадлежи на 
миналото, но уви... Иначе си има 


Всичко - нощно Каране, дъжад, 
мъгла, динамично осветление, но 
не и нещо, Което да Ви събере 
очите. 

Самият геймплей е много 
приятен и далеч по-реалистичен 
от този на повечето подобни 
цгри. АВторите са съумели да 
предадат тръпката от жежкото 

автомобилното съзтезание, при 
това без да отблъснат играча с 
прекалено много ограничения и 
затруднения (преди няколко месеца 
играх някакъв Мазсаг, В Който така 
и не успях да финиширам, тъй Като 
играта Все си намираше повод да 
ме дискВвалифицира преди Края на 
първата обиКолка, а да Вземеш за- 
Вой правилно беше същинско пос- 
пижение). Много приятно Впечат- 
ление прави Вниманието и стара- 
нието, с Което са изпипани дребни- 
те детайли - например, Когато 6 
дъждовен ден Влизате или излиза- 
те от тунел, почти физически усе- 
щате Как настилката под гумите 
Ви се променя (когато промяната е 
от сухо Към мокро е много Вероят- 
но да поднесете и да се завърти- 
те). Влизането 6 бокса, презареж- 
дането с гориво, Възможността за 
индивидуална настройКа на Колата 
Ви - почти нищо не е пропуснато. 
На уебсайта на играта пише, че е 
предвидена дори опция за повреж- 
дане на Колите при сблъсъци, но аз 
поне не успях да я отКрия. 


Все пак това определе- 
но не е Сагтадейдоп. 


Предвидени са три режима на 
цгра - тренировка, реалистичен и 
аркаден. Първият ще Ви помогне да 
разучите тънкостите на всяка ед- 
на от пистите, при това без 90- 
садните Компютърни опоненти. Ар- 
Кадният режим е за играчите, Коц- 
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то не обичат да се занимават с 
детайли от рода на Квалификацион- 
на обиколка, презареждане и т.н. 
Просто си избирате Колата и газ 
до ламарината! Колко удобно. 

Най-Комплексна е, разбира се, 
играта В реалистичния режим, Кой- 
то симулира цялата състезателна 
Кариера на Вашия пилот, Кулмина- 
цията на Която е В КултоВото със- 
тезание В льо Ман. Започвате с из- 
бор между две оферти на тимове 
от по-скромния Клас СТ, но аКо се 
справяте добре, скоро ще започ- 
нат да се появяват и по-примамли- 
Ви предложения. Кариерата Ви ще 
продължи В свръхмощния Клас СТ1 
и дори при фантастичните аВто- 
мобили-прототипи. Всички авто- 
тимове, участващи В играта, са 
реални, а имената им просто няма 
Как да не са Ви познати - ВММ/, 
Тоуога, Рапог и така нататък - це- 
ли 24 отбора. 

Дотук - нищо ново под слънце- 


то. Всяка що-годе добра състеза- 
телна игра предлага подобни Въз- 
можности и В това отношение Ге 
Мапв 24 Ноигв няма да Ви Впечатли. 
И Все пак играта предлага нещо 
сВежо - едно истинско предизвика- 
телство за най-запаленште, а 
именно 


Състезанието В льо 
Ман - В РЕАЛНО ВРЕМЕ! 


Да - това означава да прекара- 
те цяло денонощие пред монитора, 
играейки едно-единстВено състе- 
зание. Разбира се, за тези, Кошто 
не желаят да си губят толкова 
Време, са предвидени и алтернати- 
Ви, Компресиращи Времетраенето 
на състезанието до 12 минути, 
един час или два часа. За тези, Ко- 
ито искат да се състезават цяло 
денонощие, но не се чувстват дос- 
татъчно издръжливи, също няма 
проблем - опцията Гоад/зауе Винаги 
е налице. И все пак истинсКият 
маниак ще седне пред Компютъра и 
ще стане чак след 24 часа - с Кръ- 
Вясали очи и изтръпнали Крайници, 
но Като победител! Какъв е смисъ- 
лот на цялото това губене на Ввре- 
ме? Много просто - предизвика- 
телстВвото! Страхливите Въобще 
няма да се захванат с него, слаби- 


те ще отпаднат оКоло шестия 
час, глупавите ще отпаднат на 18- 
я, защото са забравили да презаре- 
дят горивото, но истинските МЪ- 
ЖЕ - ще финишират!!! 

ПрощаВайте, май се олях... Още 
повече Като се има предвид, че аз 
самият явно спадам Към Категори- 
ята на страхливците, тъй Като и 
през ум не ми е минало да играя 24 
часа без прекъсване точно на та- 
зи игра, поне не и преди да довър- 
ша обучението си за ожедай. Но 
предизвикателстВвото е безспорно 
и съм сигурен, че онези, Които се 
престрашат, ще почувстват КакВо 
Всъщност им е на пилотите от 
реалното състезание. 

Ми ргауег-режимът също не е 
забравен, Като В едно състезание 
могат да участват едновременно 
максимум 48 автомобила. Все пак 
съмнявам се, че тази игра ще ста- 
не наистина популярна В нашенски- 
те Компютърни Клубове. Макар че 
тя Вероятно няма да допадне на 
масовия геймър, познавам няколко 
души, Които направо се Влюбиха В 
нея и дори са се амбицирали да за- 
Вършат 24-часовото състезание В 
льо Ман. Оставям тоВа тяхно на- 
мерение без Коментар. 

Боян Спасов 


последните години Конкурен- 

В цията при производителите 
на игри се изостри до така- 

Ва степен, че Все по-често започ- 
наха да се появяват странни, но и 
В същото Време доста забавни 
заглавия, Които е трудно да бъдат 
определени еднозначно В рамките 
на до болка познатото ни жанрово 
разграничение. Както са тръгнали 
нещата, маш В близките годи- 
ни само Ветераните В света 
на компютърните игри ще си 
спомнят КаКВо предстаблява- 
ше ралито, Куестът или похо- 
довата стратегия В чистия 
им Вид. В това обаче няма ни- 
що лошо, тъй Като по този 
начин пред алчния за Все пове- 
че и по-качествени Виртуални 
забавления геймър се отВаря 
едно ново предизвикателство. 
То обаче ще изисКва от него 
да захвърли зад себе си сляпа- 
та привързаност Към опреде- 
лен игрови жанр и да се обърне Към 
това, Което е пренебрегвал досе- 
га. Този подход е спасителната 
сламка, Към Която често посягат 
новаците В производстВото на иг- 
ри, защото Вероятността да те 
забележат В претрупания свят на 
Виртуалните забавления е много 
малка, ако не предложиш нещо ново 
и оригинално, Което трудно да бъ- 
де сравнявано с Вече утВърдили се 
и превърнали се В еталон заглавия. 
В този дух е изпълнена и де- 
бютната разработка на абсолют- 
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екшън надпревара с танкове 


производител. 
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игри | рали с танкове 


но неизвестната за 


мен фирма - Гопдброуи 
Оюпа! А1в, носеща име- 
то Теад МагКв. В нея 
аВторите са се поста- 
рали да съберат В едно 
няколко Жанра - танков 
симулатор, рали и 30- 
екшън. ДоКколКо това 
съчетание е сполучливо 


„НЕАРОМ. 
САММО 


Всеки може да прецени сам, но пре- 
ди да може да направи това, ще 
трябва сериозно да се поизпоти, 
докато сВикне с чудноватите ма- 
шини за унищожение и разработи 
печеливши тактики. 

Както можеше да се очаква, 
Зоогу-то на играта е едно чудесно, 
направо гениално философско есе 
за свободата, равенството, право- 
то на избор и разни други такива. 
А историята Всъщност е следна- 
та... Имало едно Време, Което мно- 
го приличало на нашето. Тогава 
имало и хора, досущ Като днешни- 
те - Все обичали да Воюват. За да 
могат да постигат по-добри ре- 
зултати В тази своя любима дей- 
ност, те създали страховити б0й- 
ни машини - танкове с изкуствен 
интелект. На Въпросните танкове 
обаче скоро им писнало да прекар- 
Ват живота си В еднообразните 
битки на човешкия род и един прек- 
расен ден избрали пътя на свобода- 
та. Намерили си едно Китно рашско 
местенце, Където с Какво мислите 
започнали да се занимават? Ами 
Водили битКи помежду си (те друго 
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и не можели). Това продължило 
дълги години, докато не се 
пръкнал отнякъде един танк- 
мъдрец. Мислил той, мислил... 
накрая събрал танковете-по- 
бойници и им Казал: Вижте се- 
га Какво... Стига с тия битки, 
стига с тия Войнш Дайте да 
направим нещо по-забавно! Що 
да не си спретнем едно рали, 
а? Брей, Верно бе, Възкликнали пан- 
Ковете. Как не се сетихме досега? 
След Което опитали новото зани- 
мание и им харесало... 

Като изключим порядъчно тъпа- 
та история, Теад МагКв е игра, Ко- 
ято определено си струва да опи- 
тате. В нея ВсеКки почитател на 
екшъна и ралитата може да наме- 
ри нещо за себе си. Още със стар- 
та авторите са се постарали да 
грабнат Вниманието със 


страхотната музика 

В стил индъстриъл 

Която на места се доближава 
до съвършенството на Култови 
банди Като Мпе сп Май. Хубаво- 
то е, че парчетата са В МРЗ-фор- 
мат, така че можете да си ги слу- 
шате без да е необходимо да има- 
те играта инсталирана Върху 
тВърдия си дисК. След Като се 
отърсите от слуховия шок, Введна- 
га ще забележите изключително 
добрата графика, Която освен че е 
доста Красива, Върви прилично и на 
машини, Които не са последен пи- 
сък на Компютърните технологиц. 


АКо обаче прекалите с наслаждава- 
нето на прелестните пейзажи и не 
следите Как се развива действие- 
то оКоло Вас, с ужас ще забележи- 
те, че сте се озовали 6 епицентъ- 
ра на някой също толкова прелес- 
тен ядрен взрив. Това обаче не би- 
Ва да Ви притеснява, защото В 
Тгеад Магкз интелигентните тан- 
кове ниКога не загиват, а се само- 
Възстановяват сравнително бързо, 
така че да можете отново да се 
Впуснете В битКата. Вариантите 
за игра В дебютното заглавие на 
Гопдром Оюйа! Айв са ВсичКо на 
Всичко дава. В първия, Който носи 
името Вайе Масп, основната Ви 
задача е да направите колкото мо- 
Жете повече фрагове и да достиг- 
нете първи до определения за Вся- 
Ко ниво брой. За да се справите с 
това, трябва да имате предвид, че 
В началото Въоръжението на тан- 
Ка Ви е по-скоро символично. Зато- 
Ва по най-бързия начин 


трябва да почнете 
да се Въоръжавате 


а това става чрез събирането 
на различни оръжия и Ромег-Ирз. 
Разнообразието от тези средства 
за разрушение е доста Внушител- 
но. За да изпитате истинско удо- 
Волствие от битката, авторите 


са се постарали да приготвят 


повече от 20 
смъртоносни оръжия 


Като ядрени ракети, различни 
мини, гранати, лазери, плазмени 
оръдия, снаряди с напалм и Какво ли 
още не. Оръжията се разполагат 
на две места по Вашия танк - на 
Корпуса и Купола. Както Вече спо- 
менах, танкът не може да бъде 
унищожен напълно, просто Когато 
“здравето” му падне на нула, ще се 
наложи да се простите с Купола, а 
покрай него и с Всички оръжия, Ко- 
ито сте събрали до този момент. 
Това не е толкова фатално, защо- 
то бързо ще можете да се Въоръ- 
Жите отново и да си Върнете тъп- 
Кано на този, Който Ви е доКарал 
до тоВа положение. За да не се за- 
губите из порядъчно широката Кар- 
та и бързо да се ориентирате Къ- 
де се намират противниците Ви, 
можете да използвате мини-Карта- 
та. На екрана също ще получавате 
информация за активното В момен- 
та оръжие, Количеството на муни- 
циите, скоростта Ви на движение 
и фраговете, Които сте направили. 

Вторият Вариант на игра е та- 
Ка нареченият Гаддег Насе Моде. В 
него ще правите почти същото Ка- 
то В Ва е Ма!сп, но по определено 


трасе и основната Ви цел е не 
толкова да разбиете против- 

ниците си, Колкото да заВър- 

шите първи. Тук е особено 

Важно използването на Мит! 

Мар. На нея противниковите 

танкове са означени с черве- 

ни точки. Синята точка сте 

Вие, а различните чекпойнто- 
Ве, през Които трябва да пре- 

минете, са показани Като бели 
точки. 

Като цяло правилата са абсо- 
лютно елементарни и едва ли ще 
Ви затруднят особено. Много ми се 
искаше да можех да Кажа същото и 
за управлението на бойните маши- 
ни. А то е с мишка и Клавиатура и 
със сигурност ще затрудни свикна- 
лите на стандартните Контроли, 
Които се използват най-често В 
различните ралита и екшъни. Тук 
ще трябВа бързо да се научите, че 
чрез дВижението на мишката се 
контролира само Въртенето на Ку- 
пола наляво-надясно и нагоре-надо- 
лу, с Клавиатурата се определя по- 
соката на движението. Макар и да 
звучи лесно, на практика В играта 
това може да създаде много главо- 
болия. Като прибавим и факта, че 


релефът на местност- 
та е доста пресечен 


а скоростите понякога надмина- 
Ват 150 Км/ч, то положението 
става доста напечено. 

Макар и дебютна за фирмапа- 
производител Тгееад МагКкз е игра, 
Която със сигурност ще си спече- 
ли много почитатели, защото съ- 
четава В себе си невероятна дина- 
мика, жанрово многообразие, добра 
графика и страхотен звук и музика. 
Макар и с някои дребни недостатъ- 
ци, тя е от заглавията, Които 
определено си струва човек да 
опита. 

Владо Георгиев 


оляма работа са тия мо- 
Г ми, Които напускат ба- 

щиното огнище В деня на 
осемнайстия си рожден ден - 
такава е главната ни героиня 
Арг!, такива са и други едни ге- 
роини, да не ги споменаваме пои- 
менно. Голяма работа са и авто- 
рите на играта, Които са рискКу- 


Вали да предложат на геймърите 
обикновено същестВо от Женски 
пол Вместо някое тържество на 
пластучната хирургия с баскет- 
болни топки В деколтето и Крака 
по-дълги от средния геймърски 
ръст. Не че има нещо лошо В плак- 


ненето на очите, но - ВсичКо с 
мярка - Време беше да се появи 
! една съвсем нормална девойка 
- толкова нормална, че чак лу- 
ничава. 

През 2209 Арг! е на 18 годи- 
ни, занимава се с рисуване, учи В 
съотВетния Колеж за изкуства, 
работи В Кафе, за да се издържа 
и се опитва да се избави от то- 
Ва, че непрекъснато сънува стран- 
ни сънища за мистериозен сВят. 
ТъмноКосото момиче приписва Кош- 
марите на буйното си девическо 
Въображение... Но паралелен сВят 
наистина съществува - това е 


Агсада - доста типично фентъзи 
място, Където науката е заместе- 
на от магия, дракони, говорещи 
дървета и Всевъзможни суеверия. 
Реалният свят, Загк, е предста- 
Вен като град от близкото бъдеще, 
напомнящ Ваде Ниппег - Където е 
индустриалното царство на тех- 
нологиите и науката. Град, Който 
гъмжи от злоупотребяващи с най- 
нови синтетични дроги хакери... 
Това е светът, Който Арг!! познава 
и обитава, откакто се е родила. 
Уагк апа Агсада. 


Светът на науката 

и светът на магията 

ДВе страни на една и съща мо- 
нета, Всяка зависима от другата, 
Балансът между реда и хаоса, меж- 
ду реалността и сънищата, е ос- 
новната сила Във Вселената. Без 
него не съществува нищо. Без ба- 
ланс светът не ще оцелее. : 

Но ето, че доВанадесетият 


„Страж на Баланса изоставя своя- 


та Кула между световете, В резул- 
тат на Което Балансът се измес- 
тва В полза на Хаоса, а тези, Коц- 
то искат да бъдат богоВе, Вият на 
портите... 


За двата свята 

оставаедна-единствена 

надежда 

Само Арп! може произволно да 
преминава от единия В другия 
свят, обаче тя Все още не знае 
това. Момичето държи Баланса и 
съдбата на милиарди души В ръце- 
те си. За да успее, тя трябва да 
се Впусне В пътешествие, през 
двата свята, Което ще я отВеде 
до ръба на нейното собстВено съ- 
ществуване - и отвъд него. 

Когато навлезете В играта, от 
разговорите с над 60-те герои 
Арг! ще започне малко по малКо да 
разбира Каква е нейната роля. Ва- 
шата задача е да я преведете през 
над 150 места из двата свята и да 
отКриете истината не само за 
тях, но и за отношенията между 
хората, за тежкото минало на ге- 
роинята и за неприятното й се- 
мейстВво - пътуването В собстВе- 
ното й сърце ще бъде най-трудно. 

Това е Тпе | опдез! Чоигпеу - една 


стара и същевременно 
нова игра 
Интерфейсът е базиран на поз- 


О щгриавеие 7 цгри / адуепиге 


натия и лесен рош!-апд-сПск прин- 
цип. Курсорът се променя В зависи- 
мост от това дали предметът 
става за разглеждане или Взимане, 
а наименованието му излиза на ек- 
рана. Това Важи и за пуепогу-то - 
добра идея, след Като В толкова 
други игри трябва подробен и драз- 
нещ размисъл докато разберете 
Какво точно представлява новоот- 
Критият предмет. Можете да Кком- 
бинирате или да използвате поот- 
делно различните неща от тпмуеп!о- 
гу-то си (Както можеше и СпубгизП 
В Тпе Сшве о! МопКеу |запа). 

Едно от нещата, с Които ТНе 
Гопдез! )оигпеу изпъква, са героц- 
те. Игри, В Които главният герой е 
личност, наистина развиваща се 
по Време на играта, не се срещат 
често, а още по-редки са тези, В 
Които това правят и останалите 
герои. Не само знаете, че Арг! е 
студентка-художничка, но и ще на- 
учавате случки от личния 0 живот. 

Ще цитирам дословно един от 
бета-тестерите: “Шокиращ и раз- 
Веселяващ аспект от играта е 
Включването на гей-персонажи. Те 
не са предмет на осмиване, а са 
представени Като нормални хора... 
не е ясно Как ще реагира на това 
цензурата В Америка. Също така 
грижи на цензурата ще бъдат 
обилните псувни, сексуалните ин- 
синуаци и Вербалното насилие 
спрямо Жените”. По-нататък се из- 
разява тревога Как ли ще реагира 
публиката. У мен поне Витае смът- 
но предположение, че гореизброено- 
то така или иначе няма да стигне 
В оригиналния си Вид до ушите на 
публиката и дозите Вербално наси- 
лие спрямо Когото и да било няма 
да надхвърлят обичайните. 

Заради Красивите деКори, В Кои- 
то Всичко е изпипано до най-малка- 
та подробност, добре написаните 
диалози и невероятното изпълне- 
ние на актьорите, Които озвуча- 
Ват играта, Т1.) има данни за хит 
В адметиге жанра. Това не е подхо- 
дяща игра за Вас, ако непременно 
имате нужда от екшън и гърмежи, 
но е прекрасен начин да си прека- 
рате Времето с Жителите на “агк 
и Агсафа В незатормозяващи и ин- 
тересни разговори. В основни ли- 
ниши геймплеят е същият Като В 
традиционните адуетиге игри, 6 
Коцшто Всяко място има няКоЛКо 
По5роб5, Където играчът трябва да 


разгледа, да използва или да Взима 
най-различни предмети и да говори 
с хора. Докато трае Вашето пъте- 
шестВие трябва също така да на- 
мерите отговорите на няколКо за- 
гадки, Които напомнят Муз, да 
Комбинирате предмети, Кошто пос- 
ле да използвате, за да постигнете 
целите си. На едно място например 
трябва да използвате надуваема 
играчка за басейн, Въже от парцали 
и скоба, за да докопате нужния Ви 
Ключ. Хората от Еипсот сигурно са 
отделили доста Време, за да пос- 
тугнат таКа добрия баланс между 
диалози, решаване на загадки, раз- 
Витие на героите и интерактив- 
ност, така че играчът да не се 
отегчава и Винаги да Копнее за 
още. Декорите са Красиво рендери- 
рани и дават на играча правдоподо- 
бен 20/30 сВят за изследване. Раз- 
нообразието Варира от станции на 
метрото, спални, Кафета и градски 
улици В агк, до замъци, пазарища 
и лесове В Агсафа и е невероятно - 
Всички места са много Красиви и 
привлекателни за изследване. 
Гласовете на героите, звуКови- 
те ефекти и музиката (особено 
тя) едва ли ще разочароват някого. 
Репликите са умно написани и тол- 
Ккова реалистично изречени, че поч- 
ти не се усеща, че разговарят ге- 
роци от игра, а не истински хора. 
Има опция за титри, отделно Всич- 


Ки диалози се записват, а и дикция- 
та на актьорите е Кристално ясна. 

Очакват Ви повече от 30 мину- 
ти филмчета. Графиката е чудесна 
- особено ако имате 30-видеокар- 
та. Играта не поддържа по-високи 
резолюции от 640 х 480, но изглеж- 
да Великолепно - с 32-битоВ цВят, 
динамични сВетлини, прозрачност, 
сенки В реално Време и страхотни 
фоноВе. Всички герои са изцяло 
триизмерни и движенията на уст- 
ните им ще бъдат синхронизирани 
с репликите. 

Пусковият срок на Тпе Гопдез! 
Уоигпеу беше променян няколко пъ- 
ти В последната година, но послед- 
но ставаше дума за 


февруари 2000 


Ако Рипсот спазят датата по- 
не приблизително този път, прос- 
тени да са им предишните отлага- 
ния, защото геймърите са зажад- 
нели за нови приключения В тради- 
ционно скучния сезон и играта ще 
им бъде добре дошла. 

Тпе Гопдез! доигпеу обещава да 
бъде необикновена и сигурно ще съ- 
буди интереса на тези, Които Вече 
са отписали този Жанр. Защото 
няма много игри, Които се играят 
така, Както се четат Книги, игри, 
чиито герои познаваме така, как- 
то героите от любима Книга. 

Елица Тодорова 


то че стигнахме и 90 
този момент. След над 
25 години на сцената роКле- 
гендите от К! 59 ще зарадват фе- 
новете си и с първата си КомпЮ- 
търна игра, Която ще се появи през 
лятото под заглавието Рзуспо 
Ссиз. Това, разбира се, далеч не е 
първото заглавие от този тип. 
Миналата година почитателите 
на гоп Мадеп освен с албума Ед 
Нимег бяха ощастлиВвени и с Въз- 
можността да се пробват В роля- 
та на чудовището Едфе В еднои- 
менната игра. 

Сега обаче Сашщеппа о! Пеуе!о 
рев и програмистите от Тнига 
Гам ииегаспме обещават да изаа- 
дат нещо, Което да е достойно 
за името К155 и да привлече дори 
Вниманието на геймърите, Които 
не са почитатели на състава. В 
най-общи линии Рзуспо Сисиз ще 
си бъде стандартно 30-Клане В 
най-добрите традиции на Опаке и 
Ипгва!. За целта е използвана мо- 
дифицирана Версия на графичната 
система Ши Тесп, Която Вече е 
позната от Воой 2. Разбира се, 
това В никакъв случай не означа- 
Ва, че гледката В Рзуспо Сисиз 
ще бъде съвсем същата Като В 
оригиналната игра на Мопо!. 
Авторите на К!5З играта са се 
постарали да Вкарат допълнител- 


ни специални ефекти, а също та- 
ка ще използват и по-детайлни 
текстури, така че чудовищата 
да изглеждат съвсем реалистич- 
ни. Като започнах да говоря за 
чудовища е редно да спомена, че 
засега са уточнени само няколко 
от гадините. В играта със сигур- 
ност ще има Клоуни, други обита- 
тели на Всеки уважаващ себе си 
цирк, а освен това са предвидени 
и едни гигантски газообразни съ- 
щества, Които според главния 
програмист Тода МсРапапе ще се 
харесат на Всички любители на 
филмите на ужасите. Самият сЮ- 
жет на творбата на ТЯ Гауу 
п/егаспуе едва ли ще спечели наг- 
рада за оригиналност. В общи ли- 
нии геймърите ще трябва да се 
преборят срещу неизвестно Кос- 
мичесКко зло, Което заплашва бъ- 
дещето на човечестВото. За цел- 
та ще е необходимо да се наме- 
рят четиримата мъдреци (члено- 
Вете на оригиналния състав на 
К!55), Кошто са В състояние да 
предотвратят грозящия апока- 
липсис. 

Въпреки тоВа авторите обе- 
щаВат, че играта няма да е съв- 
сем безмозъчна и ще предлага д0- 
Волно Количество сериозни загад- 


рени 0 


ки, Които да поддържат ин- 
тереса на геймърите. От 
друга страна, е редно да се от- 
бележи, че феновете на мрежоВи- 
те битки едва ли ще имат много 
поводи за радост. Принципно 
Рзуспо Сисиз ще е насочена пре- 
димно Към соловите играчи, Като 
мрежова опция ще има, но тя ще 
се състои само от най-стандар- 
тните Варианти на деайшта!сп и 
едва ли ще бъде Конкуренция на 
Сиаке 3 и Опгеа! Тоигпатеп!. 

Ще спомена с няколко думи и 
музиката В играта, Която Веро- 
ятно ще Вълнува най-много фено- 
Вете на К!58. За съжаление ди- 
зайнерите са решили да не изпол- 
зват оригинални парчета на К!5с, 
защото според тях не се са осо- 
бено подходящи за музикален фон 
на игра от този тип. Вместо то- 
Ва от Колонките ще прозВвучат 
специално написани за играта ме- 
лодич, Като част от тях обаче 
ще бъдат дело на членове на със- 
тава. Все пак и хитовете на К!55 
няма да отсъстват напълно. Тода 
МсЕапапе обещава, че В барове, 
по улиците и Въобще навсякъде В 
играта ще се чува музиката на 
Раш зтатеу, Сепе Зттопз, Асе 
емеу и Ретег Свз. А и това е 
нещо Все пак :-). 

НиКола ДърпатоВ 


Виртуалният Свят, за който сте мечтали... 
100 компютъра в мрежа!!! 


През изминалата година работихме тежко и упорито, загърбвайки жени, деца, добитък и покъщнина. 


И ето резултатите! На 25-ти март ще отвори врати новият ни клуб в Бургас, който ще се разпростира на площ 
от 500 кв.м. и ще включва игрален салон с около 100 компютъра, интернет кафе със 150 места. За всички 
киноманиаци предлагаме възможността да се насладят на ОУО филми. Освен това ще бъдем и интернет провайдър 
за град Бургас. Самата зала ще бъде захранвана с 128 КЬр гарантиран интернет само за нея! За интернет феновете 
предлагаме камери, скенери и цветен лазерен принтер. Климатична инсталация, проектирана специално за 
помещенията, ще подсигурява вашето приятно изкарване там (ще пушите на чист въздух: -) 


И още - на откриването всеки един от вас ще има шанса да спечели 500 лева. Условието е да познаете колко 
ТОЧНО ще са игровите компютри в залата (ако позналите са повече - ще направим един бърз безплатен турнир по 
избрана от вас игра:-) Можете да участвате като пратите е-т (211 с трите си имена, възрастта си и града от който сте. 


За повече информация посетете нашия уебсайт - МММ.МКТОАЦИОКОО.ВС 


Разполагаме и с още три прекрасни зали с по около 20 компютъра, наети линии 33,6, 100-мегабитова мрежа, 
400-мегахерцови “Те” процесори, 19-инчови монитори, саундкарти от “СгеаНме”, маркови слушалки и мишки. 
Климатици във всеки клуб и барче със закуски и напитки! Две от залите се намират в София, а третата в Бургас. 
Адресите на залите са: 


София - жк Младост 1А бл. 509, задната част на блока (зад вход А) 
- бул. Драган Цанков Мо 26 срещу Руското посолство и парк хотел Москва 


Бургас - ул. Македония, Мо59 с лице към ул. Гладстон Мо 87 
Клубовете работят 24 часа на ден и са винаги на ваше разположение! 


Нашата верига “Виртуален Свят” поддържа уникална по рода си ме страница, в която ще можете да намерите 
всякакви програми за доу/п(оай, пачове за игри, статистики за най-добрите играчи в залите ни, информация за нас, 
вицове и линкове към най-добрите български страници. Като капак ние Ви предлагаме най-голямата собствена 
МРЗ селекция, която може да се намери на родния пазар. Търсите нещо в интернет и не можете да го откриете? 
Нашият администратор “Сайейо” ще работи по вашите заявки. Единственото, което трябва да направите, е да 
отворите адрес ММ МИ. МТКТИАЦМОКОО.ВС и да ни пишете! 


Малко лирично отклонение - винаги сме си мечтали да седим в зала с още 100 души и да си гърмим в главите 
на ОцаКе 3. Вярваме и вие имате подобни мечти - е, това сега става реалност. Затова имаме да ви кажем само още 
едно нещо - “Геймъри от всички клубове - ипйед”. 


От екипа на Виртуален Свят 


ЗАККАГ 


реди много години В далечни 
земи съществувало царство- 
то Газйегоп. То било извест- 
но с разбирателството и търпи- 
мостта между отделните раси, Ко- 
ито го населявали. За това уто- 
пично състояние на царството от 
огромно значение бил 2одап. Славел 


се като добър и мъдър влас- 
телин, но В един момент се 
оказал неподготВен за настоя- 
щето. 

В земите му нахлул злият и без- 
скрупулен магьосник 2агдоп, Който 
организирал атентат срещу него 
и се Възцарил на мястото му. Ми- 
ролюбиВите „акка!в не могли да из- 
държат нарастващата тирания на 
новия си господар и с течение на 
Времето сформирали бунтоВвничес- 
Ки съюз (Тпе Айапсе), целящ пре- 


Х 


ВГА?Е Тесппоод!е5 
умумакка!.сот 


Репиит 266, 64 МВ НАМ, 
ОпесК 6.1, 30 Маео 


махването на 2агдоп и Възвръщане- 
то на отминалите Времена на спо- 
Койствие и мир. 

В продължение на години армия- 
та на узурпатора успяла да заличи 
и последния бунтоВник, но не и спо- 
мена за това, че някога Газпегоп е 
било процъфтяващо царство. Ле- 
гендите за мъдрия 2о0д-ап 
се предавали от поколение 
на поколение, а надеждата 
за по-добър живот става- 
ла Все по-жива. Обаче 
2агдоп успял да Всее страх 


и ужас сред поданиците 
си и наш-Вече сред нас- 
ледниците на Въстанали- 
те „уакКав, Като запла- 
шил, че Всеки, Който се 
осмели дори само да по- 
мисли да застане срещу 
Волята му, ще го последва нерадос- 
тната съдба на предците му. Сега, 
200 години след нашествието на 
магьосника, идва моментът, Кога- 
то съществата от Газпегоп имат 
достатъчно смелост да обявят 
Война на армията на злото. 

В общи линии това е историята 
на уакка!: Незп+Вопез. Няма начин 
да не Ви е направило Впечатление, 
че пя изключително много наподо- 
бява повечето от известните при- 
Казки за : 


злодеите, Които 
си Веят бапрака 


докато се намери някой да им 
подреже Крилцата. Повечето про- 
дуценти на игри ВсячесКки се опит- 
Ват да измислят нещо нечувано до 
момента, но ВГАФЕ Тесппоодез са 
градили сюжета на базата на от- 
давна установените норми. Това 
им е позволило да наблегнат на д0- 
изкусуряването на много по-Важни- 
те за реалновремевите стратегииц 
единици, сгради и геймплей, вмес- 
то да напасват действието Към 
нищо не значещата история. Не ме 
разбирайте погрешно. Да знаеш с 
Кого и за Какво се бориш е Важно, 
но дори да не Ви се занимава да 
четете дългата предистория на 
Всяко от нивата, няма да има- 
те проблеми със завършването 
на мисиите си. За нежелаещи- 


те да четат фермани е Включена 
опцията папайоп. С други думи, 
чичко с монотонен и отблъскващо 
преправен глас ще Ви пояснява Как- 
Во да правите докато Ви писне и 
се откажете да го слушате. 
Можете да се изненадате, но 
уакка! не е предвидена за продажба 
В магазините (шли сергиите), а 
през Интернет. Това доста ме 
учуди, защото играта Като цяло е 
доста КачестВена, а безспорно 
разпространението 0 през мрежа- 
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та не е най-удачното решение. Е, 
това си е работа на ВПА2Е 
Тесппооа!ев. 

За Какво Все пак става дума. 
Разполагате с над 25 единици, с 
Които да громите армията на злия 
Фагдоп. ВсеКки ипИ си има специфич- 
ни особености, Кошто повечето от 
останалите не притежават. Едни 
могат да се Катерят по стръмни- 


те хълмове, а други преспо- 
Койно се справят с прели- 
тането над ВсяКо пре- 
пятстВие, застанало 
на пътя им. По същия 
начин стои Въпросът 
с останалата част 
от Вошните. ДоКато 
за някои преплуване- 
то на цяло море не е 
абсолютно  ниКакъв 
проблем, то за част 
от останалите заоби- 
Калянето на Водата е на- 
ложително, но за сметка на 
това става по-бързо. Като 90- 
бавка имате Възможност да Въ- 
оръжите бунтовниците с повече 
от 50 различни оръжия и над 20 
заклинания за магич. Ще борави- 
те с ракети, бомби, лазери и 
Всякакви причудливи средства за 
офанзива, а с помощта на свет- 
Кавици и огън 


изпепеляването на Ввра- 
говете е гарантирано 


Сред магиите Впечатление 
правят ставането невидим или 
неуязвим за определен период от 
Време, специалните отрови, ура- 
ганът на смъртта и т.н. Пост- 
рояването на сгради е неизмен- 
на част от НТ5 игрите. Чрез 
тях се осигурява снабдяването с 
ценни материали Като злато, 
храна и дървета, а също така за 
тренирането на нови Войници. 
От друга страна, някои от сгра- 
дите участват В отбраната или 
транспортирането на единици- 
те. Например издигането на 
ММгагй Томегв Ви дава Възмож- 
ност да обстрелвате противни- 
ците с електрически заряди, а 
създаването на портали е необ- 
ходимо за безпроблемното и миг- 
новено пренасяне на армията Ви 
В произволна част на Картата. 

Графиката на уакка! е порази- 
телно добра. Стига да имате 
подходяща Видеокарта, ще се за- 
познаете с абсолютно Всички 
специални ефекти. Не са щадени 
полигони за моделите на едини- 
ците, Както и за релефа на те- 
рена. До момента не съм Виждал 
по-интересни небета и езера. Не 
Казвам, че са реалистични, ос- 
танах с Впечатлението, че съз- 
дателите не са се опитвали да 
гонят Какъвто и да било реали- 


зъм. МъничКо са попрекалили с мъг- 
лата, обаче тя след продължител- 
на игра представа да се натрапва, 
дори става приятна със странни- 
те си цветоВе. Трябва да Ви пре- 
дупредя, че обликът на Чакка! няма 
почти нищо общо с този на 
ЗТагсгай или Препап Зип. Камерата 
не е статична, а можете да я дВи- 
жите В произволна посока, Което 
Ви позволява да се съсредоточите 
над бойните действия В точно оп- 
ределен регион от Картата. 


Свободата на движение 


и различните гледни точКи са 
огромен плюс, но същевременно 
създават доста неприятности. 
Имам предвид, че геймплеят стра- 
да от Всичко това. Използването 
на Клавиатурата е задължително, 
както и Въвеждането на нови бу- 
тони, Вместо само опростеното 
цъкане с мишката. 

ЗВуците не могат да не бъдат 
забелязани. СВистенето на лазери- 
те и тътенът на гръмотевиците 
придават необходимата атмосфе- 
ра за по-продължително прекарва- 
не пред монитора. Музиката е Във 
формат СО Аифо и достатъчно 
мелодична, за да я слушате просто 
за удоволствие на уредбата си. 

Ако не ме бяха принудили, изо0б- 
що нямаше да слагам оценка на 
тази игра. Признавам си, че за пър- 
Ви път попадам на нещо подобно и 
ми липсва база за сравнение. В пър- 
Вите няколко минути настава из- 
Вестно объркване заради странния 
интерфейс и нововъведенията В 
управлението. След това... сами 
преценете дали Ви допада. 


ИВан Георгиев 


игурно името Махв Ви звучи 
( познато, ако не, заглавието 

зтСйу би трябвало да Ви 
подсети за Коя (каква) фирма ста- 
Ва Въпрос. Последната им игра, Тпе 
Зитз, е В същия дух Като Зи Сйу- 
то, само че тук Вместо град ще 
изграждате жиВота на хората от 
едно предградие на зтСйу, или 
иначе Казано ще си играете 


тамагочи с хора :) 


Напомня също и на момичешки- 
те игри с КуКли В макети на Къщич- 
ки, но аналогията с памагочито е 
по-подходяща, просто защото не- 
щата могат да се объркат и В Жи- 
Вота на Вашите... ъ-ъ-ъ... любимци, 
или Както искате ги наречете, да 
настане неконтролируем хаос. Но 
преди да съм се отплеснал В при- 
Казки за геймплея (а за него може 
да се говори доста) да кажа нещо 
за графиката и звуците В играта. 
Енджинът, Който > използва Тпе 
Зтв, е доста приятен, Като Комби- 
нира по адски добър начин 20-Къщи- 
те и обстановките и 30-моделите 
на човечетата. 20-предметите В 


адуапсед тамагочи 
с хора 


Махб 
ум Аезтв.сог 


Реппит 200 
64 МВ ВАМ у Опесх 6.1 


г 


- 
играта са доста добре нарисувани, 
и създават приятна и реалистична 
обстановка. Няма да ви излъжа, ако 
Ви Кажа, че и триизмерните моде- 
ли на героите В играта са добре 
изпипани, Като някои от женските 
са си доста атрактивни :). Инте- 
ресното (макар и не нещо невижаа- 
но досега) при моделите на хората 
е Възможността да правите Комби- 
нации между различни лица и тела, 
поради Което 6 един етап на игра- 
та на екрана ми се мъдреше Фидел 
Кастро В традиционната си Военна 
униформа, само че без шапка, Кой- 
то Всъщност представляваше мъж 
с глава на рокер и работа В армия- 
та :) Звуците В играта също са 
добре направени, има само едно не- 
що, Което ме изненада (не непри- 
ятно) - Когато симовете гоВорят 
помежду си или недоволни от не- 
достатъчно грижи Ви Крещят не- 
що, го правят с някакви нечлено- 
разделни звуци, повече приличащи 
на бръщолевене на няКой малоумен, 
отКолКкото на нормален говор, но за 
мое учудване човек може най-малко 
да разбере настроението на чове- 


чето по интонацията му, а темата 
на репликата, ако е по-съществе- 
на, може да се разбере от Ккартин- 
ка В балонче над главата на героя. 
Музиката В повечето случаи е 
вазу-Пеепто (подобна на тази 8, да 
речем, Гапу 7), но приятно Впечат- 
ление прави радиото (ако Купите 
такова на Вашите симоВе) - може 
да се настройва на станции с рок, 
Класическа, Кънтри и поп. Симове- 
те се радват, дори танцуват на 
музиката, затова по-добре гледай- 
те да им осигурите радио, нака- 
райте някое човече да го пусне на 
рок станцията и оставете Купона 
да тече :). 

Играта поддържа само дВе раз- 
делителни способности - 800х600 и 
1024х768, Които са напълно доста- 
тъчни, особено Като се има В пред- 
Вид, че на Високата разделител- 
ност играта малКо сече при повеч- 
Ко обекти на екрана. Има интерес- 
ни ефекти Като например аг!-аПаз- 
то, Които правят играта да изг- 
лежда дори още по-добре. Крайният 
резултат е една доста приятно 
изглеждаща графика, допълвана от 


подходящи звуци. Играта В начало- 
то е била замисляна Като архитек- 
турна симулация (?!?), но В послед- 
стВие е еволюирала В адумапсед 
Версия на тамагочи, наследила от 
оригиналната идея превъзходна 
система за изграждане и организа- 
ция на домовете и средата на си- 
мовете и същевременно е добавила 
почти напълно реалистична сложна 
система от правила, определящи 
начина на живот на Вашите хора. 
Още при стартиране на играта се 
забелязва нещо изВън нормите - 
пълната липса на меню на играта. 
Вместо тоВа се появява еКран с 
Къщите и семействата В махала- 
та. Оттук можете да създавате и 
местите семействата по различ- 
ните Къщи, Като естестВено не 
можете да настаните няКоя бед- 
няшКка фамилия В най-луКсозната 
Къща, защото бюджетът им не мо- 
же да го позволи. При създаването 
на семейства Вие определяте Вън- 
шния Вид на членовете му, Както и 
чертите на характера им (Които 
между другото зависят от зодия- 
та... хмм). Голям Купон е да си нап- 
равите фамилия с поне 5-6 члена - 
началния Капитал от 20 хилядарки 
В зелено едва стигат за издигане- 
то на достатъчно голяма Къща, ка- 
мо ли за луКсове от типа на теле- 
Визори, хладилници, тоалетни и ду- 
шоВе, без Които обаче Вашите си- 
мове ще живеят на ръба на мизерц- 
ята - при липса на тоалетна чове- 
четата ще си Вършат работата 
Където им падне, оставяйки мно- 
ЖжестВво лоКВичКи; ако няма легла, 
Като Капнат от умора щат не 
щат се тпрупират на земята да 
спят; ако не им осигурявате ядене, 


ще се превиват от глад 
и ще ви Крещят гневно 


Цялата бъркотия ще ги направи 
нервни, и В семейството ще нас- 
тане Война - обидни думи, лоши 
отношения, и освен ако по харак- 
тер няКой сим не е преКалено 906- 
ричък, очаквайте да Видите сбива- 
ния, представени Като облак прах, 
през Който се мяркат Крайници, 
почти Като В анимационните фил- 
мчета. В Краен случай, ако несгоди- 
те станат преКалено много, симо- 
Вете един по един си стягат мал- 
Кото принадлежности В един Вър- 
зоп и хващат пътя. От друга 
страна, можете да си направите 
нормална дВу-тричленна фамилия, 
да намерите работа на Възрастни- 
те симоВве и след няколко седмици 
игрален живот да се зарадвате на 
богато и добре устроено семейно 
гнезденце. 

Някъде бях чел, че по този начин 
можете да изпробвате различни 
Варианти от истинския живот, но 
според мен това само отнема от 
забавлението. Не че съм за тотал- 
ната анархия, най-малкото защото 
тя рано или Късно довежда до раз- 
падане на семейството, но понеже 
играта е малко по-сериозна от 
очакваното, поне за мен е малко 
скучен нормалният начин на живот 
(както между другото е и В дейст- 
Вителността). Може би просто не 
съм праВилният чоВеКк за семейна 
идилия и тотално щастие без ни- 
Какви затруднения :). Иначе напре- 
дъкът е Важен и интересен мо- 


мент от живота на симовете - 
при Всеки ъпгрейд на Виртмуалното 
Жилище и положението на симове- 
те Ви ще Ви донесат почти също- 
то усещане Като В реалния Живот. 
От тъй наречените менюта на иг- 
рата можете да превключвате 
между Цуе режим, при Който живо- 
тът и Времето си текат, Вид ре- 
жим, при Който се правят прист- 
ройки и промени по жилището - но- 
Ви Врати, прозорци, пристрояване 
на стаи, добавяне на Втори етаж и 
т. н., и Виу режим, при Който 


попадате Във 

Виртуалния битак 

Този пазар на мен ми е едно от 
любимите неща 6 играта - за раз- 
лика от други игри, пук още от са- 
мото начало можете да Видите аб- 
солютно Всичко, за Което бихте 
могли да похарчите често немалка 
сума. Какво ще Купите зависи 
единстВено от Временното финан- 
соВво положение на текущото се- 
мейшство (можете да управлявате 
Всяко семейство В играта, само че 
не и едновременно). 

Това Ви позволява да си поста- 
Вяте цели - да съберете пари за 
огромния плосък телевизор за 90- 
машно Кино или за супермощната 
уредба. Тук дори е помислено за 
Компютърните маниаци сред симо- 


Вете - можете да избирате измеж- 
ду няколко модела Компютри, на Ко- 
ито Вашите симоВе могат си на- 
муират по-ефективно работа или 


пък просто да играят (не съм 
пробвал дали мога да направя един 
ГАМ и да ги пусна да се рейлят на 
Опаке...:)). Всеки един предмет е 
изпипан до максимум и оказва Влия- 
ние Върху характеристиките на чо- 
Вечетата - уредбата добавя Към 
Бип-а (и нищо чудно да понижава 
Гип-а на съседите ;-)), по-скъпите 
легла и диваните Влияят положи- 
телно на сопоп-а ш епегду-то на 
симовете. Тоалетната и душът 
помагат на хигиената, а пък ако 
Вместо душ можете да си позволи- 
те Вана, още по-добре - тя пови- 
шаВа Комфорта. Изобщо - всяКа еК- 
стра Влияе положително, но не на 
последно място са и общуването с 
другите членове на семейството и 
запознанства с нови хора - 


социалният Живот на 
Вашите симоВве е едно 
от най-Важните неща 
8 играта 


и за него ще трябва да полага- 
те най-много грижи, защото след 
1-2 (игрални) дни тренировка симо- 
Вете свикват да правят останали- 
те неща сами. Обаче отношения- 


та между тях могат да станат 
Като В някой ВенецуелсКки сериал - 
стига да се срещнат и харесат 
симове от различни семейства мо- 
гат да се женят и да създадат 
отделно семейство, Което значи 
деца и Всички други подобни прос- 
тотии, с Които се характеризира 
семейният живот. Тук странното 
е, че децата спират да растат 
В ранния пубертет и си остават 
такива. 

И В случай, че сте си го помис- 
лили, и мен ме е яд, но не можете 
да правите сеКс със съпругата си 
:-( Ако това Ви задоволява, можете 
да се целувате, но няма секс. Съ- 
що неприятно за мен решение, но 
може би праВилно е цензурирането 
на Къпането и ходенето до едното 
място. Тъкмо някоя готина симка 
тръгне да се съблича преди да бле- 
зе под душа и цялата гледка се 
закрива от грозни Квадрати. КолКо 
псувни са отнесли програмистите 
на Махв за това нещо да знаете... 
Както и да е, ако целта Ви е симо- 
Вете Ви да успеят 8 живота, няма 
да гледате голи мадами В банята, 
а ще Вземете сутрешния Вестник 
от полянката пред Къщата и ще 
си потърсите сВястна работа. 
Възможностите са много - от Кра- 
дец до Военен (Които между друго- 
то са ми любимите :-)). Много 


ми е чудно обаче Как по дяволите е 
попаднала В някакъв Вестник обява 
за работа като Крадец, и Кош ли 
олигофрен я е пуснал? Да оставим 
това на страна, още по-странно е, 
че ако Ви се случи да Ви уволнят от 
престижната работа на джебчия, 
могат да Ви Вземат на работа 6 
полицията (а Казват, че нашенски- 
те полицаш били подКкупни и не 
знам си КаКВи :)), Което също нещо 
не се Връзва, най-малкото защото 
Криминалните босове уволняват с 
9 мм пистолет, а не с телефонно 
обаждане. Все пак работата си 
има и хубави страни - Взимат Ви и 
Ви докарват с Кола, Която Ви чака 
пред Къщата около 40 минути и си 
заминава, а и Колите (Както и 06- 
леКклото на човечето) са различни 
за Всяка професия. Също така Ви 
се плаща (естестВено), и то не- 
малки суми - 


минималните надници 
са от порядъка на 
5120-150 


За да получавате повече, или 
трябва да Ви си намерите друга 
работа, или да Ви повишат, Като 
за последното се поставят и усло- 
Вия - например да си Купите фит- 
нес машина и да се пънете В хола 
за мускули. Тук естестВено се поя- 
Вява и Възможността за бляскава 
Кариера (В съотВетната област 
думата бляскава може и да не е 
особено подходяща:)). 

Но не прекалявайте с работа- 
та, защото за нормален социален 
живот не остава Време (и ще 
трябва да сваляте мадами по |ЕС, 
хехе ;)). И сега няКолКо думи за 
мрачната (за мен обаче Весела) 
страна на играта - ВсеКи знае, че 
където има живот, има и смърт. Е, 
и Тпе 9тв не е изключение. Симо- 
Вете не умират от старост, нито 
пък ги убиват, но има начин да ум- 


рат. Аз лично станах сви- 
детел на една много 
злобна сцена - Купувам им 
на едно семейство газова 
печка и на следващия ден, 
не щеш ли, мъжът 6 се- 
мейстВото започва нещо 
да я бърника и познайте 
какВо става. Мдааа, дос- 
та готино пожарче. Ос- 
Вен печката се запали и 
Всичката мебелировка В 
стаята, барабар с теле- 
фона, Който е единственият начин 
да се Викне пожарната. Нашият чо- 
Век 


реши да се прави 
на печен и го направи 


доста успешно 
И нап-хубавото беше, че изгоря 


пред очите на дъщеря си, Която 
подскачаше насам-натам Като 
обезглавена Кокошка и пищеше ис- 
терично. За да не ме обвините, че 
съм садист, ще спра дотук. Би 
трябвало Вече да сте придобили 
добра представа за играта, ако не 
- Вземете си я, тук явно не е Въз- 
можно ВсичКо да се опише и да се 
преразкаже, аи В Крайна сметка не 
това е целта на тази статия. Бих 
казал, че Тпе 55 е задължителна 
за Всеки геймър, независимо дали 
играе екшъни, Куестове или Какво- 
то и да било друго. Стига да оби- 
чате хумора и да не мразите Вре- 
мепоглъщащите игри, тя ще Ви ха- 
реса. В протиВен случай по-добре 
се откажете още отсега, защото 
тази игра е пристрастяваща... 
Георги ДасКалов 


с Нетел си в Интернет. 
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утболен мениджър?! Няма 

такова животно. Поне досе- 

га В РС Мама не бяхме 
предстаВяли подобна игра. На пър- 
Во съм длъжен да Кажа няКолКо 06- 
щи приказки на тема 


“Що е то футболен 
мениджър и има ли тои 


почва у нас?” 

Не си мислете, че футболните 
мениджъри са последната дупка на 
Кавала В гейминдустрията и никой 
по света не ги играе. Точно обрат- 
ното - списъкът с фенсайтовете 
на Спатропзтр Мападег заема 
около пет екрана (можете собст- 
Веноръчно да ги прегледате от бу- 
тона Мер зйез В играта). Но Какво 
точно представлява самата игра? 
Ако очаквате футболна симулация 
от рода на НРА, то знайте, че не 
СИ сте познали. Ама никак! Много по- 
Вероятно е играта да се хареса на 
почитателите на  походовите 
стратегии, отКолКото на заклети- 
те фифаджиш. Но за да се справя- 
те що-годе успешно, задължително 
Ви трябва още нещо - детайлни 
познания В областта на футбола и 
то не само на тема ЛевсКи-ЦСКА, 
а на глобално сВетоВно равнище. 
Това ще Ви е небходимо, тъй Като 
играта ще Ви постави под Кожата 
на главния мениджър на Който си 
поисКате светоВен футболен тим 
и върху Вас ще се стоВари огромна 
тежест и отгоВорност, а единст- 
Вено Вашата Компетентност ще 
определя бъдещето на нещастния 
отбор, Който е изтеглил Късата 
сламка. 

Аз Веднага ще си призная чест- 
но, че не съм чак такъв маниак на 
тема футбол и за да разуча игра- 
та, трябваше да прибегна до по- 
мощта на Консултант, Който ми 
помогна да я преборя (мерси, 


икономическа симулация - 
футболен мениджър 


производител 


бройв тегастме, СМ Рап Си 
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изисКВания 


Репит 133, 16 МВ НАМ, 
1 МВ Маво сага 


Косьо). По същата при- 
чина ще Ви помоля да 
ме извините, ако съм 
допуснал някоя дребна 
неточност В статия- 
та, Все пак тя е писана 


от геймър, а не от 
Митко ЧукоВ например. 

Не дадох оценки, за- 
щото Как можеш да 
оцениш графиката на 
игра, Която се състоц 
единстВено от алтер- 
натиВно сменящи се 
шарени менюта и ар- 
хивни футболни снимКи 
за фон? Всяка оценка 
от 0 до 100 би била оп- 
равдана, В зависимост 
от гледната точка на 
оценяващия. Абсолютно 
същото може да се Ка- 
Же и за звука, Който се 
състои единстВено от 
характерния “стадио- 
нен шум” по Време на 
мачовете. Музика няма, 
но пък е предвидена Възможността 
да извадите СО-то след началното 
зареждане на играта и да си пусне- 
те Каквото Ви душа исКа. А пък 
геймплеят просто няма Как да бъ- 
де оценен, тъй Като никога досега 
не сме представяли подобна игра и 
нямам база за сравнение. 

Когато Казах по-горе “мени- 
джър на Който си поискате сВето- 
Вен футболен тим”, разбира се, 
имах предвид онази част от сВета, 
В Която България за съжаление не 
фигурира - света на футболните 
държави (Към Който, с Комерсиална 


цел, са прибавени и някои не чак. 


толкова футболни). Можете да 
правите Кариера В Аржентина, Бел- 
гия, Бразилия, Дания, Англия, Фран- 
ция, Германия, Холандия, Италия, 
Япония, НорВегия, „Португалия, 
Шотландия, Испания, ШВеция и 
САЩ. Можете да започнете Във 
Всяко едно първенстВо на Коя да е 
от тези 16 страни, та дори и В ня- 
Колко първенства едновременно. 
Предвидени са и такива Жалки ек- 
зотики Като Конферентната диви- 
зия на Англия, регионалните немс- 
Ки дивизии и т.н. (кога ли някой ще 
Включи българската В група В по- 
добна игра?). Има и Възможност за 
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мултиплейър, Както В режим По!- 
зва!, така и В мрежа. 

Можете да започнете Кариера- 
та си Както В гигантсКи тим от 
Калибъра на Милан, Арсенал или 
Барселона, така и В някой трето- 
диВизионен Клуб, за Който със си- 
гурност не сте чували досега. В 
началото на сезона Бордът на Ди- 
ректорите на Вашия отбор ще Ви 
представи очакванията си за пред- 
стоящата година и след това 
Всичко е ВъВ Ваши ръце - трени- 
ровки, стратегия по Време на ма- 
човете, заемане и трансфери на 
футболисти, издирване на млади 
звезди, Както и на така нужния за 
Всеки отбор помощен персонал - 
лекари, треноори, разузнавачи и 
т.н. 


Играта е толкова 
КкомплекКсна, че просто 


свят ще Ви се завие! 

В началото ще изпаднете В чер- 
но отчаяние, изправяйки се срещу 
зловещата плетеница от бутони, 
иконки, менюта и подменюта. За 
да ги разучите Всичките, ще Ви 
трябват няКолКо дни и много, ама 
много солиден запас от търпение и 
нерви. “Откъде, по дяволите, се 
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Вижда колко пари имам?” и “Как, по 
дяволите, да си избера някого от 
хилядите Възможни личности, без 
да им преглеждам поКазателите 
един по един?” са само два от Въп- 
росите, Кошто лесно могат да Ви 
накарат да треснете мишката В 
пода и да си пуснете за разтуха 
един Ипгеа! Тоипатеп! (ще откКри- 
ете, че е бая трудно да се играе 
без мишКа). Едва щом разберете 
Как да се преборите с тези проб- 
леми и пред Вас ще изникнат два 
пъти повече нови (подобно на гла- 
Вите на хидрата от мита за Хер- 
кулес) и “по дяволите” Вече ще Ви 
се струва твърде слабо слоВвосъче- 
тание за ситуацията. Авторите 
направо са се престарали - В Края 
на Краищата не е реално един- 
единстВен чоВек да се занимава с 
ВсичКо това. А Възможности за ав- 
томатизация просто не са предви- 
дени - даже напротив, почитаемо- 
то ръководстВо на Клуба само ще 
Ви се пречка и ще се меси В реше- 
нията Ви, а ако сте случили на по- 
нервен шеф (това също е поКаза- 
тел, Който е описан В статисти- 
ките му), ще изхвръкнете при пър- 
Вия по-сериозен гаф и ще трябва 
да си търсите работа В друг Клуб. 


Ролевите игри - ряпа да 
ядат пред Снатргопзтр 
Мападег! 

За Всеки играч има около чети- 
ридесет (!) различни показателя, 
Които изобщо нямам намерение да 
описвам... Просто Всичко, за Което 
можете да си помислите, е там. За 
останалия персонал Към отбора - 
асистент-менажър, доктор, 
треньор, председател на Борда и 
др. - още по десетина показатели. 
И Всичко това са реални личности, 
а не измислени с няКакъВ генера- 


„ко Варапаща, Н 


тор. Въобще Като ре- 
зултат се е получила 
най-голямата футболна 
база данни, Която аз 
съм Вижаал. 

Трябва да добавя, че 
освен Вашето си пър- 
ВенстВво, паралелно Вър- 
Вят и Всякакви други 
турнири и турнирчета 
- Купа на УЕФА, Купа на 
Шампионите, ЕВропейс- 
Ка Суперкупа, турнир 
Интер-Тото... И още 
много - Олимпийски иг- 
ри, световни и европейски първен- 
стВа и Квалификации, Копа Амери- 
Ка, турнир на Африканските нации 
и Каквото можете да се сетите. 
Дори младежките национални от- 
бори играят сВоште срещи. Ще по- 
питате Какво Ви засяга Вас това 
Като Клубен мениджър? Засяга Ви и 
то много - представете си, че 
звездата на отбора Ви е чужденец, 
Който точно преди дербито Вне- 
запно бъде призован, за да вземе 
участие В младежкия национален 
отбор на страната си. А такива 
неочаквани събития се случват 
постоянно. Предварително угово- 
рените дати за срещи 
се променят Внезапно, 
за да бъдат излъчени по 
телевизията, звездите 
Ви се Контузват В най- 
критичните за отбора 
периоди, нервни рефери 
Ви правят сечено и 
още, и още, и още... АКо 
Ви писне - можете 
просто да си Вземете 
отпуск и да оставите 
отбора на произвола на 
съдбата. 

Цялата игра е праве- 
на под мотото “от 
Всичко по много”, зато- 
Ва и статията минава 
под девиза “и още...”. 
Все пак май е Време аа 
приключВам, но не и 
преди да съм споменал 
за 


Майойз. 
КСК. 


вод 


Апу 


вашаке 
Вхауегу 


българското са 
присъствие В таен 
играта г. 


ср 


Не можете да управ- 
лявате българсКи Клуб, 
но това съвсем не 03- 
начава, че родината ни 


Асейегатоп пак 
Аддгеззюп 


Аппорайоп 


моп Сотрегтме. 


Сопйоепика! 
изгеглатюпа! 
зетог Сив 


е забраВена или пропусната - В ен- 
циКлопедията, Която си Върви с иг- 
рата, има доста текст за малка 
България, Като американската ни 
одисея от 1994 е описана с големи 
подробности. 

Вашият герой също може да бъ- 
де българин, ако желаете. Данните 
за българските отбори са доста 
точни, макар и поостарели с една- 
дВе години (поне имената на игра- 
чите не са измислени). Като “голе- 
ми Клубове” от българска страна 
са Включени Левски и Литекс (май 
не знаят, че тойш се нарича Вече 
Ловеч), а Като по-малки - Славия, 
Септември, Локо СФ, ЦСКА, Неф- 
тохимик, Ботев и дори... Пирин 
(това само заради Михтарски, кой- 
то е Включен В състава на нацио- 
налния отбор). Всъщност участ- 
Ват общо 20 български отбора, ка- 
то най-лесният начин да ги Видите 
е да си уредите турне от приятел- 
ски срещи В България. Иначе може- 
те свободно да Купувате българс- 
Ки играчи и аКо имате Късмет - 90- 
ри да се срещнете с български от- 
бор В някой от големите турнири. 
Дупе да ви е яко! 

Боян Спасов 


Сотрейцев имаме ихетвоигд 
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О метваа  Епфапа 

| ома. 


Змиедеп 


о е. бавме! ВаНнзъщда (Еогепйпа) 


я вт ме же 


Зе Рисез. 
згатиа 
Загелкив 
Таскипа 
Тезтъгогк: 
Тесмндие: 
Мапдпд. Могк Ване. 
ОЯ Тпе дай ргебестед Роот 
ае с вот 
Рахмла 5 Могме 
| Розпоти Сопднюп 
пейехед 


9 00 
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Напдвод 
Нездид, 
иаепсе. “9 
диприф 
Голд броя 


#00 
700 


5кег (Септге) 


ма моменти, В Кошто чоВек 
Иесс: сериозно се чуди да- 
ли е по-добре да се смее или 

да плаче. Новата творба на Ргез!о 
Зидоз, Която се продава под гор- 
дото нашменование "Зерпеп Кпд 5 
Е13" определено ще предизвика 
точно такова чудене у геймърите 
и най-Вече сред тези от тях, Коц- 
то по съвместимост са и фенове 
на КултоВвия американски писател. 
Първото нещо, Което трябва да 
се уточни задължително, е, че 
"13" не е игра В Класическия сми- 
съл на думата и по никакъв начин 
не трябва да бъде оценявана Като 
такава. Ргезо Зшоз по-скоро са 


направили нещо Като мултимедиен . 
сборник на тема Зтерпеп Кпа, Към. 
Който са приложени и няКолКо цг- 


рички, на Кошто ще се спра след 
малко. 

За незапознатите само ще при- 
помня, че подобни издания В мина- 
лото имаше за легендарните бри- 
тански Комици от Мопшу Руйоп и 
музиканта Реег Сарпе!. Така че, 
ако "Е13" Ви хареса, можете да се 
огледате и за тези продукти. 

На диска ще намерите дезкор 


ШНетевз, зсгеепзамег-и, 


„оценка. 


агсаде децор 


ВиеВуе / Ргезо 5494105 
ууМММу. ошеае, сот 


ичеенитарсне 


Репиит 200 
32 МВ НАМ и 2МВ Мщжео 


най-различни звуци за 
придаване на по-стра- 
ховит облик на МЛпдоут5 


(не че операционната система 
на Мсгозой не си е страховита и 
без тези екстри). Освен това там 
се намира и разказът на ЗТерпеп 
Кпа "Емегуйшт"з Еуепша!", който ще 
можете да прочетете на "спокойс- 
тВие" под звуците на 
психарска > музика :-). 
Разказът, разбира се, е 
на английски и ще Ви 
трябват добри познания 
“по езика, за да го разбе- . 
“рете. Всичко това обаче 
е с претостепенно зна- 
чение за геймърите и за 
това няма да се спирам. 
подробно на тази част. 
от "Зерпеп Кпа 5 Е13", 
Въпреки че тя определе- 
но е сполучлива и ще за- 
радва почитателите на 
писателя. По-Важна е 
секцията "Еип Ноизе", Където прог- 
рамистите от Ргезю Зшдйюз са 
приютили игрите. 

Те са три на брой и без никакво. 
съмнение ще предизвикат. у редо-- 
Вите геймъри сериозни „съмнения 
относно психическото здраве на 
авторите им :-) Дори само при спо- 
менаването на името Зтерпеп Кпа | 
повечето хора Вероятно очакват 
да Видят или някои суперпсихарски 
диез! или поне КърваВа баня, пред 
Която Опаке 3 и Опгеа! Тошпатеп. 
изглеждат Като детски игричКи за 
хора със слаби нерви. Както често 
се случва В живота обаче, истина- 
та е съвсем друга. Аз лично напра- 
Во онемях Като Видях Какво ме ча- 
Ка ВъВ "Рип Ноизе" и съм напълно си- 


гурен, че няма да съм сам В изумле- 
нието си. Както Вече казах, игрите 
са три, макар че може да се поспо- 
ри дали първата от тях Въобще 
отговаря на дефиницията за игра. 
И така по ред на номерата: 
Първата атракция се нарича "Мо 
Зум/ттта" и е най-странното нещо, 
Което няКога се е появявало на монц- 
тора мш Става дума за нещо като 


симулатор на аквариум, 


“В Който плуват... 


пирани 
1, 


Дотук добре. Вашата задача 


“обаче се състои единстВено и са- 


мо В това да нахраните рибките 
си с подходяща храна. Такава се 


К предлага под формата на Крави, Ку- 


„чета, Коне, хипопотами и алигато- 
ри. Тъжното е, че единственият 
интераКктиВен елемент В -"Мо 
Зу/иттта" е да хванете за опашка- 
та някое от животните, да го пус- 
нете В аквариума и да се наслаж- 
давате на легендарния апетит на 
пираните. На практика тази "игра" 
не можете да я загубите по ника- 


КъВ начин и цялото мероприятие 
ще Ви писне най-Късно след Като 
сте пуснали по два пъти Всяко Жи- 
Вотно В басейна и сте се убедили 
с абсолютна сигурност, че Винаги 
е) случва. точно едно и също нещо. 

Значително по-интерактибвна, а 
и по-забавна е "Вид зра!. Тук прог- 
рамистите са Ви изправили В роля- 
та на безстрашен защитник на до- 
машното огнище, Който 


трябва да се справи с 
инвазията на пълчища 
от хлебарки , 

За целта разполагате с най- 
различни оръжия, Кошто с Всяко 
следващо ниво стават Все по-мал- 
Ки Като В началото можете да се 
Вихрите с голяма тупалка, Която 
след това ще трябва да замените 
с Вестник и най-накрая да се при- 
мирите с малко чукче :-) Обратно 
на Вашите оръжия Количеството 
на хлебарките става по-голямо Ка- 
то за допълнителна досада гадин- 
Ките започват да се множат, ако 
не успеете да ги претрепете Вед- 
нага след излюпВването. Въобще 


< 


3 
"Вид ра! е едно напълно неанга- 
Жиращо екшънче, Което не изисква 

„ абсолютно никакво напрягане на 
мозъчните Клетки, но пък Върши 
идеална работа, ако искате да си 
го изкарате на някого, а В момента 
нямате под ръка подходяща жерт- 
Ва за гнева си. 

Същото В общи линии Важи и за 
третата игрица, Която е Кръсте- 
на "Уупаск-А-2отЬе". В нея поема- 
те задачата да опазите поВверено- 
то Ви гробище от проклети скеле- 
ти, Кошто по никому неизвестни 

„ причини са решили, че не само им 
се ЖиВее, но е редно да сложат 
Край и на Вашия собствен земен 
път. Принципът на действие е по- 
добен на "Вид Зра!. С мишката уп- 
равлявате една ръка, с Която тряб- 
Ва да натупате пакостниците пре- 
ди те да са успели да доведат до 
нула жизнената Ви енергия. Като 
допълнителна особеност В по-гор- 
ните нива на "УУпаск-А-дотМе" се 
появяват и едни изключително неп- 
риятни призраци, Които имат още 


по-гадното Качество да Ви убиват. 


с един удар, ако не успеете да ги 


ДД ийотгошву 


разкарате навреме. Като цяло та- 
зи игра също е максимално опрос- 
тен аркаден екшън, Който е по-сКо- 
ро тест за бързина на реакциите. 
Въпреки това обаче "МУпаск-А- 
Хот е" има някакъв необясним за 
здравия разум чар и може спокойно 
да Ви задържи дори повече от 20- 
30 минути пред монитора :-) 

Въобще от чисто геймърска 
гледна точка "Зернеп Кпа 8 Е13" 
предлага забавление за не поВече 
от час. А това е пъжно, защото 
по произведенията на Ктд опреде- 
лено могат да се направят стра- 
хотни игри... стига да се намерят 
- подходящи програмисти за целта. 
Въпреки това творбата на Ргез!о 
Зшйоз ще предизвика интерес 

сред почитателите на писателя. 
ФоноВвете за УМпдомв и прило- 
Жените десетКи зсгеепзамегз са 
направени много добре и дори само 
те оправдават закупуването на 
диска. Така че, ако сте фен на 
Зиернеп Кпа, определено си заслу- 
Жава да хвърлите един поглед Вър- 
ху "13". 
9 г Никола ДърпатовВ 


Бейеск уошг ргойисе: 
> Тисога! Моде 
>- МоБйе М Чеорпопе 


> бате Сопзо!е 
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Тне уупее! о# зесп Гопшпез зриз ада чуй 


меорпопе Зесрпо!оду зе То змгеер Ше рога-е 
рНопе плагКе!. /ипр ио Ше #гау адатз! земеп плоге 


зтапирз ап ме Рог Ше рпте. 


обре дошли В бъдещето! Ед- 

но бъдеще на сВръхмодерни 

технологии и гигантски 
Корпорации, бъдеще, Което принад- 
лежи на бизнеса и парите. Е, може 
би не е най-добрата Възможна пер- 
спектива, но със сигурност е за 
предпочитане пред глобалните 
Войни и ядрения апокалипсис, Които 
Вещаят много други игри. 

НасКоро чух Водещия на някакво 
предаване да Казва, че “Двехиляд- 
ната година е идеалната дата да 
започнете нещо ново, така че се- 
га е моментът...”. ЯВно не е един- 
стВеният човек на този сВят, 
стигнал до генцалното прозрение, 
че 2000 е едно хубаво, Кръгло чис- 
ло, ВнушавВащо измамната мисъл за 
ново начало. Или Казано на английс- 
Ки - за Зап Ор. Едноименната иг- 
ра Ви хваща за ушите и Ви захвър- 
ля право В 21 Век, Като лидер (СЕО) 
на една гигантска Корпорация, пос- 
Ветила се на бизнеса със сВръхмо- 
дерни електронни джаджи. Държа 
да поясня, че тук не става Въпрос 
за далечното и необозримо бъдеще. 
Действието на играта започва В 
наши дни, но Въпреки това тя изг- 
лежда адсКки футуристично. 

Всъщност поне според мен, 


мега-корпоративния 
бизнес е мръсна работа 


независимо от целия му блясък и 
фасон. В Крайна сметка Всичко се 


8985548 70 


футуристична бизнес-стратегия 


производител 
Момче Спяо Ми! теда 
изисКкВания 


Репит 200 
32 МВ ВАМ ч Окес« 6.1 


м 


вобуст освтен: зсъест сопРомснте яко осзгом уошя РвООИСТ. 
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бител и изстисКва- 
не на последните центоВе, Които 
той е способен да похарчи. Пара- 
зитна история, отКъдето и да я 
гледаш, но тази статия май не е 
мястото, Където трябва да Критц- 
КкуВам съвременното Капиталисти- 
чесКо общество. Просто исКах да 
Кажа, че поначало съм предубеден 
Към подобни заглавия, Които най- 
често се получават доста сухарс- 
Ки и подходящи единстВено за сче- 
тоВодители и студенти от УНСС. 
Но трябва да си призная, че 


Зап Пр е на ниво 


Авторите на играта - неизвес- 
тната поне за мен фирма Моте 
Спао МиШтеда, явно успешно са 
се поучили от грешКките на други- 
те и резултатът е една доста 
добра стратегическа симулация. 
На първо място трябва да похваля 
невероятно удобния и интуитиВен 
интерфейс, Който рязко Контрас- 
тира с лабиринтната логика на по- 
Вечето Конкурентни игри В жанра. 
За броени минути ще схванете Кое 
Как се прави В играта, а дори и аа 
не се справите самостоятелно - 
предвиден е доста добър 1шопа!. 
Другата силна страна на играта е 
страхотната графика - все пак 
рядко се срещат стратегии, Кошто 
изискват 30-Карта. Както споме- 
нах и по-горе, ВсичКо изглежда адс- 
Ки лъскаво и футуристично, сякаш 
извадено направо от последната 
серия на Заг Пек. Освен това гра- 
фиката на играта има свой собст- 
Вен характерен стил, Което не мо- 
Же да се Каже за останалите блуд- 
Кави заглавия В този Жанр. Разбира 
се, забелязват се и някои недоста- 
тъци - например нещастните пот- 
ребители, Кошто се разхождат из 
магазините Ви, изглеждат съвсем 


игри | стратегия. 


не на място - просто не пасват на 
фона, пък и сякаш са правени на 
конвейер. 

Иначе самата игра ви замесва 
ВъВ Всички аспекти на съвременния 
бизнес - дизайн, маркетинг, науч- 
но-изследователска дейност, рек- 
лама, борсови операции и обслуж- 
Ване на Клиентите. ЗВучи сложно и 
даже заплашително, но Всъщност 
нещата доста са опростени и иг- 
рата по-скоро само се плъзга по 
повърхността на Всичко това, от- 
Колкото да се заравя В детайли. И 
това решение на авторите съвсем 
не е недостатък, а даже предимс- 
тВо - благодарение на него згап 
Пр е лесна за разучаване и прият- 
на за игра. Може би някой ще бъз- 
рази, че това не е съвсем реално, 
но помислете си Все пак - дали 
един супершеф на Корпорация ще си 
губи ценното Време с разни дребо- 
лии Като например Колко се плаща 
на чистачките и портиерите? 
Според мен от него се очаква 
единствено да Взема Важните ре- 
шения, а това е идеално реализира- 
но В играта. 

Можете да търсите пазари из 
СеВерна Америка, Западна ЕВропа, 
Япония или развиващите се държа- 
Ви, Към Кошто спада и милата ни 
родина. Ще можете да се пробва- 
те последователно В пазара на мо- 
билните Видеотелефони (нещо Ка- 
то ОЗМ с Вграден интернет) и иг- 
роВвите Конзоли на новия Век (Които 
яВно сериозно ще застрашат РС- 
тата... Как ли пък не! :-). Ако успе- 
ете В тези си начинания, ще полу- 
чите достъп до най-голямото пре- 
дизвикателство - Кибер-телевизия- 
та. Мрежовата игра също не е заб- 
раВена. Пожелавам Ви успех! 

Боян Спасов 


-Нед Ези А 


Мечнег о6 ВП батез 


акви е деца раждала, ражда и 

сега геймърсКка майка юнаш- 

Ка.. Момчета, спрете да 
хвърляте шапки Във Въздуха, няма 
да пиша похвално слово за Вашите 
майки, а за Зсогспед Еап! или КакК- 
то още я е нареКъл нейният съзаа- 
тел - Тпе МоШег о! А! Сатевз. Пра- 
Вото 0 да носи полкова помпозно 
име, оказа се, е сложен философски 
Въпрос, Върху Който имам намере- 
ние да хвърля благотворна сВетли- 
. на. Но нека първо кажа няколко ду- 
ми за самата игра. 

Старите пушки, минали шКола- 
та на Правец 82, навярно си спом- 
нят една елементарна игрица, на- 
речена “Супер Артилерия”. В нея 
Върху случайно генериран терен 
дВе оръдия се гърмяха едно друго и 
единстВеното, Което бедният гей- 
мър можеше да прави, поемайки уп- 
равлението на едното от тях, бе 
да променя ъгъла и силата на изс- 
трела. Тъпо и отегчително - 10 ми- 
нути игра бяха достатъчни да на- 
Карат човек Като мен да не си я 
пусне никога повече, още пъК по- 
малко да предположи, че от таКава 
проста идея ще се роди Култова 
игра Като зсогспед Еа (по-извес- 
тна у нас Като Зсогсп). Една дума 
стига, за да Ви опиша Какво се слу- 
чи след появата на Зсогсп-а през 
1991 и тази дума е “мания”. Как 
иначе бихте описали следната 
гледка: ДЕСЕТ души играят еднов- 
ременно на ЕДИН компютър (сърце- 
то ми няма да го понесе, ако ги Ви- 
дя зад моя:-), борят се за Клавиату- 
рата, а нецензурните изрази, Валя- 


щи отвсякъде, са буквално “уплът- 
нени по Време”! КакВо бе това, с 
Което Зсогсп успя да плени умове- 
те и сърцата на толкова много хо- 
ра? Очевидно причината не бе В 
графиката, Която дори за Времето 
си изглеждаше постно, нито В не- 
мощните пиукания, идващи от РС 
зреаКег-а. Без да рискувам да сбър- 
Кам, мога да Кажа, че една от тай- 
ните на успеха бе поддръжката на 
той рауег Във Време, Когато 990 
от игрите нямаха такъв. Друга от 
тях бе менюто за настройките - 
то предлагаше избор на брой игра- 
чи; на терен - равнинен или хъл- 
мист (Колко да бъдат башрчетата 
и Какви да са Върховете им - плос- 
Ки или заострени); на Вида на сте- 
ните - нормални, поглощащи или 
отразяващи; на атмосферни усло- 
Вия (Които не бяха само Козметич- 
ни ефекти Като В съвременните 
цгри - силният Вятър можеше дори 
да Върне обратно изстреляния сна- 
ряд, светкавица или метеорен 
дъжд поразяваха понякога и най-ук- 
репения танк); на първоначално Ко- 
личество ресурси... И тъй Като 
танКовете не се занимават с Копа- 
ене на злато, нито със събиране 
на Кристали и газ, то единстВени- 
ят начин да увеличите бюджета си 
бе да уцелите някой друг танк 
между очите. Като заговорихме за 
бюджет определено стигнахме и до 
най-големия хит В Зсогсй-а - покуп- 


Ката на оръжия. В арсенала 
имаше над 30 Вида - Като се 
почнеше от обикновените 
твз!ез и се стигнеше 90 
средстВа за масово унищо- 
жение от рода на деа!5 
Пеад. За него естестВено 
парите никога не стигаха, 
особено ако човек искаше да 


щи системи. За да не е скучна и ед- 
нообразна същинската част на иг- 
рата, танковете непреКъснато се 
ругаеха, но даже и така трудно мо- 
Жеше да се Каже, че атмосферата 
бе ВеселяшКа. Чувството, че се за- 
нимаваш с нещо сериозно, не те 
напускаше дори след приключване и 
излизане 6 008 - там наместо 
обичайното Тпапк уоши юг раута 
Зсогсп се мъдреха цитати от из- 
Вестни стратези и политици - Все 
съвети Как да се подготВим и Как 
да спечелим Войната. 

Несъмнено Зсогспед Еап!П си е 
спечелила почетно място В списъ- 
Ка на златните КласиКки за Всички 
Времена. Достатъчно ли е това 
обаче, за да носи името “Майка на 
Всички игри”? Та тя дори не е дала 
началото на нов жанр игри, Което 
донякъде би я оправдало. Не е ли 
по-достоен за това име шахът, чи- 
ято Възраст е няколко хиляди годи- 
ни? Но достойна ли е Въобще няКоя 
от игрите да бъде наречена така 
и не имитират ли Всички те чо- 
ВешКото поведение и начин на мис- 
лене? КакВо друго е Зсогсп, осВен 
поредица от сражения и Какво дру- 
го е шахматната дъсКа, освен 
стилизиран модел на бойно поле, а 
самият шахмат - една малка Вой- 
на. Защото именно тя - Войната - 
е майката на Всички игри. 

Добрин Йорданов 


си Купи и оборудване Като ДД 
парашути, щитоВе и самонасочва- уд 


Гапез 


сотба! 5 пшайоп5 


РАЯ 


огато става дума за само- 
К-. симулатори 6 съзнание- 
К- на средностатистическия 
геймър обиКновено изникват две 
имена - Мкгоргозе и Чапез. Игрите 
на тези две фирми се превърнаха В 
еталон за реалистично пресъзаа- 
Ване на Въздушни битки. И ако Вър- 
ховото постижение на Мсгоргозе 
се нарича Расоп 4.0, то достойни- 
ят отговор на Конкурентната фир- 
ма е уапез Р/А-18. Заедно със симу- 
латора на 5и-27 НапКег 2.0 това 
може би е едно от малкото загла- 
Вия, Кошто Възвръщат Вярата ми В 
този геймърски жанр. 
удапез Е/А-18 ще Ви Качи В Каби- 
ната на едноименния щатски палу- 
бен изтребител и по-точно на пос- 
ледната му модификация Р/АЛ8Е 
Зирег Ногпе!. Този симулатор е съ- 
що толкова близък до дейстВвител- 
ното управление на боен самолет, 
Колкото и Расоп 4.0, но за сметка 


04891195 


самолетен симулатор 


производител 
чапез Оебепсе Зишайоп 
умиу.апез.еа.сот 
изисКВания 


Репцит 200 
32 МВ ВАМ и Оес« 6.1 


на това Качеството на графиката 
му е светлинни години напред. За 
първи път от уапез ММ 1 Ра егв 
насам се сблъсках с феноменално 
нарисувВаните триизмерни облаци и 
атмосферни ефеКти, Кошто изглеж- 
да само дизайнерите на фирмата 
Чапез могат да направят. Както 
обикноВено обаче, 


хубавата графика е 
нож с две остриета 


Системните изисКВания на но- 
Вия симулатор са толкова убийст- 
Вени, че Вероятно ще Ви принудят 
да си изключите по-голямата част 
от специалните Визуални ефекти. 
В противен случай пък ще трябва 
да си изключите опциите за реали- 
зъм, защото движенията на Вашия 
изтребител ще се Къдрят така, че 
изобщо няма да можете да го при- 
земите. 

Иначе действието на играта е 
доста забавно. По принцип измис- 
лянето на интригуващ сюжет Ви- 
наги е било задача с повишена 
трудност за производителите на 
самолетни симулатори. В повечето 
случаш Крайният резултат е не 
особено убедително сКалъпена ис- 
торийка за лоКална Война В няКоя 
бананова република, чието име В 
повечето случаи не говори почти 
нищо на средностатистическия 
геймър. В Крайна сметка на кой му 
пука КакВо става например 8 дър- 
жаВата Нубия и дали на Власт ще 
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е племето "Дагомбамампурси" или 
пък Кръвните им Врагове от племе- 
то "Гаангаби". 

ЗатоВа Казвам "евалла" на хора- 
та от Чапез, Които са избягали от 


традиционното за симулаторите 
дребнотемие и алабализми и напра- 
Во са хванали биКа за рогата. Това, 
Което Ви очаква В новия симулатор 
НА - 18, е нещо средно между 


нова гражданска 

Война В Русия 

и минивариант на глобален Кон- 
флиКкт, Който може да прерасне 6 
ядрен АпоКалипсис. Историята е 
поднесена под формата на Кратки 
документални Клипове, Които при- 
личат на КачестВена Компилация 
между автентични фронтоВи ре- 
портажи на СММ и документални 
Кадри от Военните предавания по 
"ДискаВъри ченъл". 

Годината е 2004-та. Русия се 
тресе от икономическа и продовол- 
стВена Криза. Изключително теж- 
Ката зима хвърля страната В без- 
редици и хаос след Като гладните 
тълпи излизат на улиците. Твърдо- 
линейните руски политици стовар- 
Ват цялата вина Върху западните 
държави и започват процедура по 
отстраняването на реформаторс- 
Ки настроения президент Юри 
Шмернов. Той от сВоя страна реша- 
Ва да разпусне парламента и да Въ- 
Веде Военно положение В страната. 

Ситуацията обаче излиза от 


2002989 


игри / авиосимулатор 


Контрол, Когато държавният глава 
на Русия става жертва на бомбен 
атентат заедно със съпругата си 
Ивана и двама от най-Верните си 
съратници. Веднага след покушени- 
ето страната попада във вихъра 
на тотална гражданска Война. Оп 
една страна са тВвърдолинейните 
руски политици, Които наричат се- 
бе си "Червените", а от друга - ло- 
ялните Към законно избраното пра- 
Вителство и прозападната полити- 
Ка на Шмернов сили, известни по- 
Вече Като "Сините". Така че отст- 
рани положението наподобява нещо 
средно между съвременен римейк 
Виц за Чапай и ПетКа (преследвани 
както обиКновено от армията 
на"Белите") и сражение между 
агитКките на ЦСКА и ЛевскКи...;-) 
Казано с две думи, ситуацията 
е следната - "Червените" Контро- 
лират  рашона оКоло Мурманск, 
Всички Военни инсталации на Колс- 
Кия полуостров и по-голямата част 
от Военноморските сили на РускКа- 
та Федерация. Техните "сини" про- 
тиВвници пък имат на своя страна 
Военновъздушните сили и подКре- 
пата на САЩ и останалите натов- 
сКки държави. Вашата задача е са 
поемете ролята на пилот от аме- 
риканските ВВС, Който с помощта 
на сВоя ултрамодерен Е/А-18Е 
Зирег Ногпе! и проправителстВени- 
те руски асове, трябва да разкаже 


играта на “червените”. Както и В 
аналогичния симулатор на Опа! 
и едгайоп, попадате на борда на 
самолетоносача Роналд Решгън, 
Който по план трябва да бъде пус- 
нат на Вода до 2002 г. 

Кампанията е структурирана В 
три фази. Първоначално трябва да 
организирате морска блокада на 
района оКоло Мурманск. Целта е да 
се спре Северния руски флот, Кой- 
то иска да се притече на помощ на 
"Червените" сили около Санкт Пе- 
тербург. В последствие бойните 
дейстВия се разрастват и ще се 
наложи да нанасяте удари по "Воен- 
ни обекти с офанзивно предназна- 
чение". Казано с други думи, ще 
трябва да унищожите целия ядрен 
арсенал, Който е попаднал 6 ръце- 
те на метежниците, преди те да 
предизвикат Трета световна Вой- 
на. Накрая Вашият Супер Хорнет 
ще трябва да се погрижи за Въз- 
душната поддръжка на съвместна 
сухоземна операция на американс- 
Ката морсКа пехота и Войските на 
"Сините" руснаци. 

Всъщност бойните дейстВия В 
уапез Р/А18 са организирани под 
формата на полудинамична Кампа- 
ния. Никой няма да иска от Вас да 
се превърнете В суперпилот, Който 
В една мисия трябва да избие де- 
сетки Вражески бойни единици и 
без Когото Войната е напълно изгу- 


бена. Някои от мисиите Ви ще са 
напълно рутинни (но не и безопас- 
ни) - нещо от типа на Кратък ра- 
зузнавателен полет Край руската 
граница, Който просто трябва да 
предизвика “червените” да ВКлЮю- 
чат сВоште радари и пропивовъз- 
душни установки, за да могат съ- 
юзническите АУАКС-и да набеле- 
жат целите за по-нататъшните 
мисии. 

ОсВен пилотски умения ще 
трябва да демонстрирате и спо- 
собности В управлението на налич- 
ните ресурси. Ако например изст- 
реляте Всичките си далекобойни 
ракети АМВААМ още В началото, 
по-нататък положението Ви със си- 
гурност ще се заКучи. Ако пък не 
се грижите за здравето на Вашите 
пилоти и техните самолети, из- 
Веднъж може да се окаже, че няма 
жиВи асове, Които да Ви съпровож- 
дат ВъВ Въздуха или пък че ВсичКи 
бойни машини са отишли за ре- 
монт или за старо желязо. 

В заключение мога да Кажа само 
едно - фанатичните поКлонници на 
симулаторите отново няма да ос- 
танат разочаровани от произведе- 
нието фирмата „апез. АКо обаче не 
сте от тях, по-добре си потърсе- 
те някоя малко по-лесна игра. В 
протиВен случай ще си разбиете 
нервите, докато подкарате Вашия 
Зирег Ногпе!. 


ДВойка на тая игра, двойка и ни- 
каква милост! Авторите да се Вър- 
нат посрамени обратно В първи 
Клас и да напишат за назидание по 
сто пъти, че "Клиентът не е овца 
за стрижене, срещу парите си той 
Все нещо трябва да получи". Поне 
някое съвсем малко нещице. Ама 
не. Тропнали с Крак и се заинатили 
магарешки създателите на това 
чудо и за изврат решили да напра- 
Вят точно такава игра. НЯМА ни- 
що по-скучно на света. Да ме про- 
щаВате за даскалските асоциации, 
ама такова безсрамно бездарие е 
непростимо - сякаш 


няКоп насила е Карал 

Мат пу егасиуе да пра- 

Ви играта Нагага 

и хората отнемайКкъде просто 
са отбили номера. Може и така да 
е, знае ли човек... Само ми е любо- 
питно под заплаха от Какво чудо- 
Вищно наказание е работил Клети- 
ят екип. 

Нагага е една изсмукана от пръс- 
тите КВРС/асоп цгра, Която е 
убийстВено досадна Като геймплей 
- още В първия половин час става 


„месе афровед Фо Ъс падат чеза. 
Тва 43 мвеге Еве Сачс 4 
ТЕ арракеп 10 10са:ей4: 


Мат шегас ме 
уулу ме.со.иК 


Репит 133, 32 МВ ВАМ, 
Уупдомв 95, 400 МВ НОО 


ясно, че три четвърти от Времето 
ще прекарате В размахване на меч 
Като поплийка, В последната чет- 
Върт ще обиКаляте познатите от 
много други игри градчета от по 
пет Къщи и толКоз. Героите са 
съвсем ситни, подтичват грозно и 
могат да извършват точно по две 
движения с оръжията си, а именно 
да бучкат Враговете и да блоКи- 
рат техните удари. 

Играете с НсКк и Агт! - снажен 
левент и гърчава девойка с 
Копиенце, Която би трябвало да я 
бива повече В магиите, но според 
мен и за това не става. Дядото на 
Вск е убит от разбойници, а баща- 
та на Агт! се е загубил - значи 
юнакът търси Възмездие, а хубави- 
цата е по дирите на безследно из- 


чезналия си родител. Не съКкраща- 
Вам сюжета - дВамцата се сре- 
щат и си разменят горното точно 
с по дВе изречения, а после дружно 
тръгват из еднакви зелени полянки, 
зелени долчинки и падинки и убиват 
ли, убиват гъсеници и зелени чичов- 
цис рога на гърбовете. От гадини- 
те чат-пат изпада по нещо - при- 
мерно по двайсет пари или няКое ма- 
гичесКко листо дето Възстановява 
НР или МР. (Горе-долу на това място 
ще се отКажете и ще си намери- 
те по-интересно занимание Като 
да пуснете една прахосмукачка.) 
В първия град, до Който стига- 
те, Ви очаква изненада - беловлас 
старейшина споделя с Вас, че мно- 
го престъпници са се навъдили по 
тези земи, а местните герош 90 
един не се Връщат от бит- 
Ките и точно Вас са чакали 
с надежда В сВитите сър- 
а... Такива ми ти работи. 
На някого да не му е до бол- 
Ка известна тази история?! 
Обикновено В такива слу- 
чаш Колегите се съмняват, + 
че аВторите са просто 
Кретени. Аз пък твърдя, че 
тези тук може би са нор- 
мални психически, но злоу- 
потребяват с някакВи опиа- 
ти, Кошто ги Карат да гле- 
дат през пръсти на себе си 
и на делата си. Като са си 
спестшли и най-малкото 
мисловно усилие, авторите 
на Нагагй са показали 
невероятен нюх Към Всичко 
безлично и лошо направено 
ВъВ Възможно най-слабите 
имитации на Сао. 


Управлението на 
играта е съвсем 
елементарно 
маркирате героите и с 
КлиКване някъде из Картата 
ги подкарВвате. Агт! е малко 
Кекава и даже невинните 
гъсеници лесно й отнемат 


НР, но ако се опитате да я предпа- 
зите и да оставите Нск да Върши 
тежката работа, няма да сполучи- 
те - дори да я пратите на другия 
Край на Картата, 


малката палавница 

самоволно се втурва 

на помощ 

с неподозирана чеВвръстина и 
обикновено пострадва. В пмепогу- 
то имате доста Възстановителни 
листа, но недисциплинираната ги 
опуква за нула Време, да й се не 
знае... Със стрелките местите Ка- 
мерата из Картата, за да 
огледате оКолността и за 
да получите морска б60- 
лест, а с двата бутона на 
мишката се биете. Три-че- 
тири Клавиша > изкарват 
различните менюта или за- 
действат магията, но то- 
Ва е Възможно и с мишка- 
та. 

За посредстВвената гра- 
фика героично ще стисна 
зъби и ще замълча, тя и от 
Картинките се Вижда. До- 
сега не предполагах Колко 
разнообразни  ругателни 
думи знам, но Всички са неподходя- 
щи за изписване. 

Интериорите са безлични и из- 
копирани едно Към едно от Согит 3 
(намерили от Кого да Крадат), а пе- 
щерите и поляните са съвсем 
обидни за окото. 

В тази игра няма музика. Има 
две комбинации от по три музикал- 


ни тона - напрегна- 
то пам-пам-пам, ако 
сте В гората или на 
полето и наоколо е 
Възможно да изниК- 
нат Врагове и едно 
по-разлято ла-ла-ла, 
ако сте В населено 
място и се очертава 
само да си приКазва- 
те с информато- 
ри. 

На Който 
не му харес- 
Ва, да си я 


изключи, ако изобщо стигне до гра- 
да и до Второто семпло подобие на 
мелодийка. Сигурно това е част 
от ужасяващ експеримент или 


брутална и абсолютно 
незаконна употреба на 
детски труд 


обзалагам се, че Композиторът 


е някое дВегодишно 
хлапе и само Връст- 
ниците му биха били 
доволни от такъв фон. А 
звукът, Който се лее безс- 
пурно, защото непрекъснато 
се биете, е басовото Ъ-Ъ" , 
на Аск и по-тъничКото ъ-Ка- Д 
не на Агт!. : 

НесКлонните Към мазохи- 
зъм да си Купят предвари- 
телно някакви успокоителни, 
защото повече от 20 мину- 
ти с Нагагф могат да дове- 
дат човека до драстични решения 
спрямо околните или спрямо КомпЮ- 
търа. 

Тази игра е саботаж, В редици- 
те на Компанията Мгат егасиме е 
Внедрена банда диверсанти и ако 
тя не бъде разкрита оВреме, ще 
загроби имиджа на Компанията. 
Елица Тодорова 
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ръм - бръм! Чува се ревът на 

двигателите и след броени 

секунди се озовавате на офи- 
циалното шВедско рали, Което е 
екВвиВалент на това В Англия 
(ВТСС), Холандия (ОТСС) и предс- 
тоящото да се състои 6 Германия 
- 017М2000. Компанията Опойа! 
Шизюпв си е поставила за цел да 
пресъздаде максимално точно ми- 
налогодишните събития по писти- 
те, като за целта са моделирали и 
Включили точните марки на участ- 
Валите аВтомобили, запазили са 
имената на състезателите и тех- 
ните навигатори. От друга стра- 
на, трасетата В играта са съвсем 
реални Копия на действително съ- 
ществуВващи местности, от което 
се предполага поне теоретично, че 
насреща си имаме една добре за- 
мислена и реализирана игра. За съ- 
Жаление нещата съвсем не стоят 
така. Сблъсках се с едно заглавие, 
Което предлага известни добри Ка- 
чества и потенциални заложби да 


стане хит, но паралелно с това ня- 
ма ниКаКВи художестВени проблясъ- 
ци и свежи идеи. Воден от проти- 
Воречивите си чувства, реших да 
разделя статията си на две части 
- предимствата и недостатъците 
на Зуедвп Тоиппа Саг Спатрюопзтр 
(ТС). 


Предимствата - малко, 
но по-добре от ниКакви. 


Както Вече споменах, Колите са 
точно тези, Които са участвали 
през 1999 В шампионата. Освен че 
изглеждат много добре, техните 
шарки и рекламни надписи са съх- 
ранени. Ако трябва да съм напълно 
точен, В играта ще имате удовол- 
стВието да мерите сили срещу 
спортните модели на Момо, ВММ, 
Ацд!, Реидео?, Мвзап, Спгуз!ег, Еога, 
Аа Вотео, Нопда и Оре!. 

Пустите са прилични, но нищо 
повече. Броят им е само шест и 
почти Всичките представляват 
отделни региони от шВедсКия лан- 
дшафт. Повече за графиката, мо- 
Жете да прочетете по-долу, защо- 
то хубавата част сВършва тук. 
Като Визуална екстра се изтъква 
наличието на саг-датаде, но аз та- 
Ка и не успях да забележа Видими 
промени по формата на Колите, 90- 
ри след многократни преобръщания 
след Взимането на завой с несъоб- 


Оюпа! Шизопз 
умлу.фссзре!.сот 


Репцит | 200 
64 МВ НАМ, Омес“Х 6, 
30 Мавео 


За ЗЩец) Тошчпо Саг Бпатргопеир 


разена скорост. Поддържа се ши- 
роко разнообразие от Видеокарти 
и резолюции от  нелицеприятния 
софтуерен режим до привлекател- 
ната мечта 1600х1200. 

ЗВуковото оформление не ми 
направи особено Впечатление. Едно 
е сигурно, няма да Ви дразни, но съ- 
що така не очаквайте импровизи- 
рана дискотека Като В МЕЗ 3. Не- 
обходимо е да се отбележи, че Ко- 
личките си имат сВое собстВено 
звучене, не е голямо преимущест- 
Во, но Като си спомня за еднообра- 
зието В някои други игри, считам 
за редно да бъде опоменато. 

Геймплеят е на сравнително 
прилично равнище. За първи път 
попадам на игра, Която толкова съ- 
Вършено пресъздава чувстВото за 
дВижение с Висока скорост. За уп- 
равлението Ви трябват Всичко на 
ВсичКо само четири бутона. Умени- 
ята на опонентите се настройват 
предварително и се забелязва учуд- 
Ващо озесаема разлика. По същия 
начин стои Въпросът с поведенче- 
то на автомобилите по пътя. Оп- 
ределено има значение дали сте из- 
брали Оре! или Айа Нотео. Идеята 
е да няма универсални машини за 
Всяко трасе. Едни развиват по-ви- 
соки сКорости, но завиват мудно, 
други набират сКорост бавно, но с 
лекота изпреварват протиВникови- 
те състезатели. 

Най-силната страна на ЗТСС е 
играта В мрежа. Дори смея оса 
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тВърдя, че тя е разработвана пре- 
димно за пиШрауег. Разбира се, 
има различни типове игра 6 зта!е 
тоде (спатропзтр, зпа!е гасе), но 
според мен единичното геймене 
бързо ще Ви писне. 


Идва ред на 

дразнещата част! 

Ще започна с оформлението на 
пистите, защото са най-неприят- 
ната част за гледане. Те са малки, 
извънредно еднообразни и очевидно 
правени без грам фантазия. Не мо- 
га да разбера защо създателите 
са се придържали толкова стриКт- 
но Към идеята да мВорят прецизни 
Копия на реален релеф. Не съм бил 
В ШВеция, но приемам, че по форма 
прасетата Вероятно са > модели- 
рани точно. Обаче теКстурите са 
отвратителни Толкова са постни 
и скучни милите, че ми е гадно са- 
мо Като се сетя за тях. Поне да 
бяха различни за отделните марш- 
рути, а то Какво? Само нюансите 
на цветовете са пиуипнати ппук- 
там. Покрай чекпойнтовете ще Ви 
гледат назъбени от умопомрачи- 
телното  пиКселизиране зрители, 
Които осВен, че са застанали като 
статуи, не приличат дори на хора. 
Ще Карате по стотици метри 


ще си гледате едно и 

също дърво 

Което е умножено многократно, 
за да получи гора, а през цялото 

Време над Вас ще Виси едно и също 


синьо небе. Повярвайте ми, че ще 
преритате от радост, ако по ня- 
Каква случайност се натъкнете на 
1епз Наге - единствената Връзка с 
реалността, като изключим авто- 
мобилите. 


Де да беше само тоа... 


ОсВен гореизброените недоиз- 
пупани елементи бета тестърите 
маш са забравили да пробват игра- 
та ВъВ Всички Възможни положения 
на Камерата. Направо се отвра- 
тих, Когато Камерата ме пренесе 
В управлявания от мен Мвзап. Во- 
ланът заемаше поне една трета 
от екрана, а предното стъКло не 
беше с по-големи размери от очи- 
лата на баба ми. За сметка на то- 
Ва по краищата на монитора д0- 
Волно зееха дупКи от липсващи по- 
лигони. 

Управлението можеше да бъде 
по-добро. Не съм тестВал играта 
с Волан или ажойпад, но след полу- 
чените материални щети и леки 
телесни наранявания смея да заявя, 
че Клавиатурата не е оптимални- 
ят Контролер. Не знам Къде им е 
бил акълот на дизайнерите, но ми 
трябВваха два дни да намеря място- 
то, Където се правят необходими- 
те настройки по звука и графика- 
та. Как може потят до това Важ- 
но меню да минава през едно 


малко бутонче, скрито 
8 горния ляв ъгъл на 


рекламна Картинка 
появяваща се за броени секун- 
ди? Мога да продължавам да бъл- 


Вам змии и гущери по игричКата, 


но мястото ми взе да привършва, а 
и не си струва. Няма гаранция, че 
нещата, Които не ми допадат, ще 
бъдат неприятни и за Вас. Макар и 
малко, достойнствата на змиедвп 
Тошптпа Саг Спатропзтр не са за 
пренебрегване. Ако целта на Ока! 
Шиз/0пв е била правенето на скучен 
симулатор за шВедските дечица, 
то значи са си свършили работата 
перфектно. Но любителите на Ко- 
лорита и търсещите забавление за 
повече от един час, по-добре да 
забравят за това заглавие. 

ИВан Георгие 
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Изобщо не съм си представял, 
че през 2000-та година, по Време- 
то, Когато 30-графиката и 16-би- 
тоВвият цвят са минимални изисК- 
Вания за Всяка игра с претенции, 
ще отКрия стратегия, правена ка- 
то че ли преди повече от 10 годи- 
ни - и Което е най-удивителното - 
тази Като че извадена от някой 
прашасал Килер игра ще се окаже 
повече от интересна и забабна! 

Всъщност стратегията е пра- 
Вена по друга много известна поре- 
дица Табе-Боаг4 датез отпреди де- 
сетилетия - този път не става ду- 
ма за АО8О и Тпе Еогдойеп Неатз, 
а за магическата страна Согатпа 
и нейните обитатели (май че има- 
ше и друга игра на тази тема от- 
преди доста Време - Нипе Оиез! 
или нещо подобно). 


7 --тяятта дечтъ - 
ВАТ Е и пон Два 
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- 


походива стратегия 
на Глоранта 


производите 


А зпагр ЦС 


или Арре Масмозн 


Самата игра е абсолютно 
статична - Всички действия 
без никакВо изключение се из- 
Вършват от един и същ екран 
посредством серии от текс- 
тоВви менюта плюс (колкото да не 
е без хич) отВреме навреме и по 
някоя долнокачествена илюстра- 
ция, и при това съвсем често дори 
и нямаща нищо общо със събития- 
та В момента. 

Но играта има едно огромно 
преимущество - 


невероятен датерау!!! 


Само 1шюпа-ът Към играта про- 
дължи повече от няКолКо часа, а 
иначе дори и най-елементарната и 
лесна игра отнема поне 2-3 дни... 
Всъщност датерау-ят е такъв, че 
Всеки любител на стратегиите, 
Коцто изискват повече мислене, 
отКолкото бързо Кликане с мишкКа- 
та, Вероятно ще забрави бързо- 
бързо за униКално допотопната 
графика и няма да усети Как ще из- 
минат много часове. 

Съдете сами - началните 
Ви стъпки са Като ръкоВоди- 
тел на малко племе от някол- 
костотин души, Което е на- 
пуснало родните си земи за- 
ради зъл Крал и е заселило 


твве| 
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Негал 

Тънуте Клои Пот (е 
Аатйну об кен Дейдя. Тр 
темп дайу я Бтпа4а. Тъй. 
съа/ и Каут. Пъву ге 
оут Абе, Шу Къе дол, 


ши з 
Егпойдог) 
Ууеомив ет в Еауог, х боти 


Кевритд доой се амова 1 ай. 
И зБоце ай 


откритите плодородни долини 6 
митичната някога земя Огадоп 
Разз. Както не е трудно да се д0- 
сетите, Вашето племе не е единс- 
тВеното, предявило претенции Към 
земята - много от Вашите стари 
кръвни Врагове или добри приятели 


че". я 


и съюзници са също наблизо... и 
скоро навярно ще Ви стане тясно! 

Целта на играта е да обедини- 
те няколко съседни племена В едно 
по-голямо (специфичната термино- 
логия В играта не съвпада точно с 
това, на Което сме сВиКнали, но 
Все пак принципът е по-важен) и 
след Време да успеете да подчинц- 
те и обедините другите по-големи 
племена В едно общо Кралство. Пъ- 
тищата за това са Война, диплома- 
ция, религия и магия! Боговете и 
свързаните с тях чудеса (магиите) 
играят ОГРОМНА роля В живота на 
племената и развиването на добри 
отношения с божествата е една 
от най-Важните Ви задачи. 

В дейността си ще бъдете под- 
помаган от Кръг от Старейшини 
(съветници). Можете да издигате 
съветници и Вожд на племето на- 
пълно по Ваше желание сред налич- 
ните поМетеп и поМемотеп; при 
това обаче имайте предвид, че ре- 
шенията за това Какво да се нап- 
равВи Вземате Вие, но самите дейс- 
тВия обикноВено се изпълняват оп 
самите старейшини и Крайният 
резултат зависи от цял Куп фак- 
тори - на първо място от способ- 
ностите на този, Който изпълнява 
задачата (или дава съвет), на Впо- 
ро място от благосклонността на 
боговете, на трето място от 
евентуалното използване на ма- 
гия... И до доста голяма степен 
резултатът зависи от случайност- 
та и Късмета! Все пак обаче без 
добри съветници и без специалис- 
ти Във Всички области изобщо ня- 
ма да имате шанс за сполуч- 
лив изход - това е и първата 
Ви задача - да огледате “за- 
пасите” си от хора и да нап- 
равите сполучлив подбор - за 
Вожа Ви трябва човек с мак- 
симален “Чеадегвтр”, имате 
нужда и от добър Вошн (по- 
добре двама, ако единият е 
ранен), абсолютно задължи- 
телно е наличието и на спец 
по магиите, по растенията 
и животните, по търговия- 
та и по племенните обичаш. 
Последното умение е много Важно, 
защото обичаите представляват 
Всъщност Вътрешноплеменните пц 
междуплеменните закони и аКо из- 
ползваме съвременната птермино- 
логия, то това е Вашият “адво- 


з 


Кат”. 


С цери/ стая 7 | стратегия 


зиклеп Бознинез, зо юшед ходейНес па Еве 
Еприх 9! УМугпз Енсодв. Реорйе зруй Час 


ни ритуали; можете да пра- 
щате опитни Военачалници 
да ВербувВат Вошни за Вас 


Хопачез зо ъеу со зреак Че Пзодимае 8 


Згадопз, зп4 Пезгоед (Бен зегапае пакис 


Ум дгъзоп апацаде. 


Еогеуег. 


Годината В Согап а е разде- 
лена на шест сезона - играта 
започва с овуседмичен перцоа, 
наречен “Засгед Пте” - през то- 
Ва Време Всички племена се зани- 
маВат единстВено само с маги- 
чески ритуали и акумулираната 
магия се посвещава за подпомага- 
не на различни дейности. Всички 
останали сезони са по осем седми- 
ци, Като първият се нарича “Зва” 
и съотВетства на пролетното 
Време, през Което се засяват посе- 
Вите. Вторият сезон е “Еге” 

лятно Време, през Което има дос- 
та свободна ръка, Която може да 
се използва за различни странични 
дейности; следва “Еа” - приби- 
рането на реколтата, “ОПагк” - раз- 
гарът на зимата и “Зюгт” - непос- 
поянното и Капризно Време В Края 
на зимата и началото на пролет- 
та. През Всеки сезон можете да 
предприемате по две действия, не- 
зависимо от КаКкъВ характер - но 
не е ясно Колко сезона или дори го- 
дини ще отнеме извършването им! 
Можете да изпращате изследова- 
телски отряди, Кошто да търсят 
плодородни земи и митически чудо- 
Вища; търговски Кервани, диплома- 
тически мисии, Военни набези, мо- 
Жете да строите храмове и укреп- 
ления или да извършВвате религцоз- 


Тъе ЕУУЕ Бай розгег а епепуез, Бой 1 ЕП Гота 
| окт сопирноп. Тъе дгадопализ аке из см |, 
Уездетз, ап еуегуопе Гогаой Боуи Бо рез Еве. 


| Реорйе Есоп АШ агоший деси4 о пагсЪашко. 
4 Гоароп Раз апй НИ Не дгждоп пепже. 


от неутрални племена или 
просто да се задоволите с 
преразпределянето на ра- 
ботната ръка и обработва- 


Н Те #гапос сазз Бао, ап4 згапаес 
Ц сгеабиез епегое Рога Чета Тъву 
мазна саветтекити 
га оГЪопе агочл къецг Ъезкеф 
Гсез. Том сад Бе заге ЧВай побиа 
"Ъцз од4 Бав еуег Бееп Бога а опе 
оГрочг Ъмгаз Ъебоге 

1 К чъеза лпоефанй 

4 2 ЗжиаНсв Хем ко Егваца. 

3 Зжинвов Че но Обадй в. 

4 Тор ко саще Мета. 

5 Тер ко игаде Вела ко апобет 
сад. 


дишна баба да се пресели В отвъд- 
ния свят и племето Ви да остане 
без лечителка, Когато имате цяла 
тълпа ранени от поредната битка. 

Особено Внимание обърнете и 
на храмовете на боговете - един 
път построени те изискват ежего- 
ден “иркеер”, срещу Което Ви 
предлагат допълнителна “6о- 
ЖестВена” помощ - само че 
точно Когато най-много Ви 
трябва, пак няма да я получите 
поради случайния характер на 
събитията:-) 


/ч Тне Ние Бав сопме ог Рребвай, 

КЕ 7 ТОИ (е певеква о ъв Квейоа 
1 9 «пе, ко шъвегдо Че пивез Г 

Нокиъщ». Весаизе Мз 13 апел 
ае, (ве пасрсалз ход рпиезиа 
Базе Бад зопе Тане ша 
Зета ве плез. Ешиие | 
Нпаз уШ Ваме ко Гойоте Бела. 
ргесйрейр. Г Бе Гайз Ьон 


Нои Ъцз до ром Вик взе. 
фе4? Нозю пусВ разнше 1ав4 
зай «Бу гедише? 


емата площ. Сред дейстВвия- 


та, Които можете да извърш- | мо УУ9Ут 
ЕуегуБофу Кполез Сва а не 
в фоопей ко АШ а Из пас! 
гедаЦаз по йтопа епомав. «е 


Е 


Вате, е и изпълняването на 
Негодиез! - с помощта на ма- 
гията и на благосКлонно нас- 
троени богове избрани Ваши 
Воцни проникват за Кратко 
Време сред Владенията на боже- 
ствата и изпълняват различни 
задачи... 

ДобаВете Към това, че на Края 
на Всеки сезон се случва някакво 
случайно събитие, на Което трябва 
да реагирате според Възможности- 
те си и освен това не забравяйте 
и останалите племена - пе също 
правят нещо и то може да е свър- 
зано с Вас - например ще ви напад- 
нат мародери или пък ще получите 
искане за безвъзмездна помощ... 

Различните подробности са д0- 
толкова изпипани, че дори получа- 
Вате съобщения и за смъртта от 
старост на по-Важните членове на 
племето (по тази причина е добре 
да подберете по-млади старейши- 
ни - много е досадно някоя 60-го0- 


5хетап! Мо теда:сдтатабесипо-(К.сот ДиреКтен инте 


ПРОЛЕТНО НАМАЛЕНИЕ В магазина на Княз Борис 134, тел: 980-98-13 САМО до 31.03.00. 


ОМО МОЕО дисКоВе-филми 
ОМО-КОМ Опме Нкас!! 
ОМО рауег ги! гедоп 
5ОМУ Раузханоп сопхо!е 


Лицензни игри! Сертификат! 
Кутийки 1С0-10х0.34; 200 х 0.27 


Кутийки 2С0-10х0.60; 200 х 0.53 
Аудио Касети-ВА5Е 1.20 
Мултим.енциКлопедиц 13.90 
Дискети 10 брх 0.59 
Аудио СО - лизензни 3.99 
СО-К УО Мефа/Кко - 1.99/ 2.99 
СО-К "МО МАМЕ -1006р.х 5 0.69 
СО-К УО-МЕОЦМ - 1006р.х 5 0.73 
ОоЩу 5К Кеах Миж СО | 8.99 


ОЩЕ ПО-НИСКИ НА ЕДРО! 


5Тагсга! /ВгоойММаг/РНагао 29/27/425 


На! Ше/Оррозта Югсе/ОцакКе 2-40/30/495 
ДИЛЪРИ: Бургас - тел.80 30 45 


Варна-тел-601 870;60 60 63,Казанлък:250-70 


2 Ел роли тажуо ко 4 фозвай 
за Мз гинез 

+ 3 ЗесмЧу цзе уощ покрие ко Бимег 

| Уесзафдан 

4 Ещор Чиз мйопо оссалоп. 


НАБИРАМЕ ДИЛЪРИ - 


Все пак, ако играете достатъч- 
но дълго, ще започнете доста точ- 
но да налучквате и отговорите, Ко- 
ито дават най-голям шанс за бла- 
гоприятен изход. Но ще мине поне 
седмица В напрегната игра докато 
се стигне до такива моменти - а 
цгра, Която ще Ви занимава цяла 
седмица и дори повече не е никак 
за изхвърляне... 

Остава само да съжаляваме, че 
с направата на Кпа о! Огадоп Разз 
не се е заела някоя по-сериозна 
компания, за да добави повечКо при- 
ятна за окото графика и интерес- 
ни анимации - и тогава със сигур- 
ност щяхме да имаме много соли- 
ден Кандидат за супехит сред 
стратегическите игри! 

Генко Велев 


За Клиентште В сайта-също подаръци! 


С този талон 
при покупка 
над 5 лева 
получавате 
„милениум“ 
подарък 


Ери то: 1СО0 или МС 


РР 


ече три месеца това е една 

от най-продаваните игри В 

Щатите - факт, Който се 
дължи не само на уникалния сюжет 
и на грамотно изпипания датерау, 
но и на това, че играта е неверо- 
ятно богата и може би е единст- 
Веното ВРО, при Което от правил- 
но проведени разговори и от Куес- 
тоВе героите Ви могат да получат 
много повече ехрепепсе ров, от- 
колкото от битКи с разни знайни и 
незнайни чудовища. 

За съжаление играта има и 
един-единствен МНОГО сериозен 
недостатък - нелогичният и дори 
глупав Край! Оказва се, че Какво 
правите и Как го постигате е аб- 
солютно без значение - без значе- 
ние са и финалните Ви решения - 
Краят е Винаги един и същ и един- 
стВеното обяснение е, че може би 
това е подготовка за Тогтеп! 2. 

А сега Вече по същество - за- 
почваме с генериране на персона- 
жа на главния герой (Когото за по- 
КратКо ще наричаме Вече само със 
съкращението МО). За разлика от 
Вадигз Сате сега нищо не зависи 
от случайността - Винаги започва- 
те с едно средно ниво на поКаза- 
телите (9) и разполагате с 21 
точКи за преразпределяне. Имайте 
предвид обаче и следните особе- 
ности - с Всяко Качено ниво ще по- 
лучавате и +1 точКа, Която може- 


те да прибавяте Към произволен 
показател, от решаване на Куес- 
тоВве по Всяка Вероятност ще мо- 
Жете да Качите още по 2-3 точки 
за Всеки показател и освен това В 
играта е пълно с спагтз - магичес- 
Ки предмети, Които са за еднок- 
ратна употреба и с Които можете 
за известно Време да повишите 
някой от показателите си. Дейст- 
Вието на тези спагтвз е КУМУЛА- 
ТИВНО - т.е. примерно десет из- 
ползвани спагтв, Всеки по +1 инте- 
лигентност, дават за Кратко Вре- 
ме +10 интелигентност!!! 


Основните показатели 
(5ТАТ5) са: 


- сила (ЗТВ) - тук този показа- 
тел не е толкова Важен, дори и аа 
изиграете играта само Като Нап!- 
ег по простата причина, че битКи- 
те са сравнително лесни (при пра- 
Вилен подход), а основният напре- 
дък се получава от решаваето на 
Куестове. Този показател има зна- 
чение и за това, Какво тегло ще 
може да носи съответният персо- 
наж, но пук теглото изобщо няма 
да ви е проблем (за разлика от 
вс). 

- сръчност (ОЕХ) - реална пол- 
за имате само от повишаването 
на ОЕХ до 18 (+4 агтог сазз АС), 
Като подобряването на АС започва 
от стойност 15 и нагоре - т.е или 
поставете показателя на 15+, или 
не го пипайте Въобще. 


ГАМЕ ЗЕ АРЕ 


ГА И 


- една непреводима дума - 
сопзШицоп (СОМ). Принципът е 
прост - Колкото повече над 15, 
толкова повече НИ роп!5 за ниво - 
значи или пак поне 15+ или нищо 
(9). 

- още една трудно преводима 
дума - спайзта (СНА). Този поКа- 
зател има значение за получаване- 
то и решаването на някои Второс- 
тепенни КуестоВе и за присъединя- 
Ването на някои от МРС-тата Към 
групата Ви; значението му все пак 
не е от абсолютна Важност и спо- 
Койно можете да го оставите за 
начало на минимална стойност (9). 
ОсВен това ще имате на разполо- 
Жение и магията “Епепйз”, Която 
Временно ще повишава значението 
му при нужда - например при паза- 
руване В магазините. 

- интелигентност (МТ) - Вве- 
роятно най-Важният > поКазател, 
особено ако решите да играете с 
МО Като таде В главната роля. Ви- 
сок показател |МТ Ви дава повече 
КуестоВе, повече начини за реша- 
Ването на Куестовете, повече Въз- 
можни опции при провеждане на ди- 
алозите и повече на брой магии, 
Които можете да Впишете Във Вва- 
шата зре! Боок. В никакъв случай 
не започвайте с |МТ по-малко от 
13+ (ароуе амегаде). 

- мъдрост (М/15) - сравнително 
Важен показател - стойности 15+ 
Вече Ви дават бонуси при натруп- 
Ване на ХР (ехрепепсе роп!5) и ос- 
Вен пова Високият показател М/15 
ще Ви даде допълнителни Възмож- 
ности за решаването на няКои Ку- 
естоВе. Добре е да поставите по- 
казателя малко по-нисък опКолко- 
то е |МТ. 

Една обща забележка за показа- 
телите - по Време на игра ще мо- 
жете (почти) произволно да проме- 
няте Класа (специализацията) на 
КО - Ппотег, таде, "е! и да Качва- 
те нива ВъВ Всеки от тях, “кри- 
тичните” нива обаче са 7 и 12 - 
ще получите допълнителни бонуси 


за тях, ако обаче сте от едни и 
същи Клас, Когато МО за ПРЪВ 
ПЪГ достигне тези дВе нива, ще 
получите “супер-бонус” за 112. 
АПоптеп - този параметър се 
променя В зависимост от Вашите 
дейстВия по Време на играта; по 
сюжет обаче е предвидено, че ще 
се стремите да правите добри 
постъпки, т.е. Вероятно е по няКое 
Време да станете Гау и! Сооа. 


т Ше уегу Бедтпта... 


Първо няКолКко общи правила: 

Относно покачването на нива- 
та - можете да имате до шести- 
ма участници В групата - но нат- 
рупаните ХР се делят помежду 
Всички участници, така че може би 
ще предпочетете да присъединява- 
те едно или друго МРС само за от- 
делни задачи (или битКи), а “мирни- 
те” КуестоВе да решавате само с 
едно-две другарчета или дори само 
с МО - Как точно ще постъпите 
зависи единствено от Вас и “ре- 
цепта” за това не може да се аа- 
де. 

Запазвайте Винаги играта, Ко- 
гато ще Качвате ниво, по-малко 
от 10-то при някой от персонажи- 
те - до десето ниво получавате 
значително повече НИ ро!5еме!, 
но Колко точно се определя от Кла- 
са на персонажа и от случайност- 
та. 

Провеждането на разговорите е 
НАЙ-ВАЖНАТА част от играта. Ви- 
наги се стремете да обхванете 
максимално Възможния брой репли- 
ки и “прецгравайте” Важните раз- 
говори, за да откриете оптимал- 
ния Вариант. В никакъв случай не 
се задоволявайте с тоВа да пос- 
тугнете целта си по най-бързия 
път - изследването на Всички те- 


ми за разговор много често носи 
съвсем неочаквани ползи (или Вре- 
ди:-)). Ако Всички “логични” Варцан- 
ти не Ви Вършат работа, тогава 
по закона на логиката следва да 
изпробвате “идиотсКките” Възмож- 
ности; ако сте абсолютно сигурни, 
че даден Конфликт ТРЯБВА да се 
реши по мирен начин - например 
съответното МРС следва да ви съ- 
общи някакВа информация и не ус- 
пеете да намерите изход, то Вари- 
антите са три: или някой от пока- 
зателите Ви е недостатъчно Ви- 
сок, или следва да се примирите с 
неблагоприятния резултат и реша- 
Ването на новия проблем Всъщ- 
ност Ви дава и нов диез!, или... ами 
може би именно битката ще дове- 
де до някакВо интересно развитие 
на нещата (но Все пак сте си за- 
пазили играта преди това, нали?). 
Веднага щом можете, се опи- 
тайте да снабдите персонажите с 
магически оръжия (епспатед +1 и 
т.н.), дори и това оръжие да Ви се 
струва по-слабо - някои от про- 
тиуиВниците Ви са неуязвими от 
обикновени “поп-епспатед” оръ- 
Жия. Ще намерите и противници, 
Кошто пък са неуязвими от опре- 
делен тип “физическо” уВрежаа- 
не - например от “регста дат- 
аде” - ами пробвайте с магии 
или с друг тип оръжие или 
оръжие, Което прави и 
“ровоп”, “Не” и т.н. - ня- 
какво магичесКо уврежаа- 
не (но това е различно оп 
“епспатей меароп”). 
Предполагам, не е необ- 
ходимо ба Ви Казвам, че 
следва да  претърсвате 
Всички шКафовВе, лавици, сан- 
дъци и т.н., ОСОБЕНО ако не 
Ви Вижда никой (но често д0- 


ри и да Ви Види, това остава без 
последствия). Не Вземайте оръжия- 
та освен ако не са магически или 
поне “аиащу” - цената им е Крайно 
ниска и са практически безполезни, 
осВен В самото начало на играта. 
Обърнете Внимание, че главното 
ограничение за тоВара ще бъде 
броят свободни слотоВе В пуеп!о- 
гу-то - НО! - много от предмети- 
те могат да се събират по няКол- 
Ко В един слот и освен това разпо- 
лагате с пет “ашск 5015”, В Кошто 
също можете да натрупвате пред- 
мети, дори и да нямате намерение 
да ги използвате. 

Като че ли е най-интересно иг- 
рата да се изиграе главно Като 
Маде; никой обаче от феновете не 
е Казал добра дума за игра Като 
Ше? - просто това не прибавя не- 
що особено интересно В сравнение 
с игра Като По Мег. 

Много от предметите ще из- 
чезнат след Като са един път из- 
ползвани - например много от КлЮ- 
човете за Врати; за съжаление 
обаче цял Куп излишни неща ще ос- 
танат В туепогу-то Ви и това 
мак Шгошдй ще стане огромно, ако 
трябва да се опише Всяка на- 

ходка. Просто опиташте да 
преценявате Кош предмети из- 
глеждат излишни - например 
след Като сте претърсили 
някой район и сте отво- 
рили Всички Врати, спо- 
Ккойно може да изхвърлите 
останалите Ви Ключове. 
Внимавайте обаче, защо- 
то ще има предмети, Ко- 
ито изглеждат излишни, 
но значително по-ната- 
тък ще доведат до но 
дчез!, ако ги имате В на- 
личност. 


Тне Ага! вйерз: 
ТНЕ МОВТПАВУ: 


Това е мястото, Където МО се 
съживява за пореден път (много 
приятна негова способност, Която 
му позволява да “телепортира” ця- 
лата група на безопасно място и 
да има ПЪЛЕН брой ПП ром, ако 
някой нахалник е успял да го убие); 
лошото обаче сега е, че МО е за- 
губил напълно паметта си и не си 
спомня АБСОЛЮТНО нищо нито за 
себе си, нито за околната среда... 
нито за това странно “същество” 
- черепа Мопе (дали пък това не е 
някой далечен братовчед на Мск 
Моптег?), Който може да говори, 
да лети над земята, да ругае, да 
чете, ДА НОСИ ПРЕДМЕТИ В ДЖО- 
БОВЕТЕ СИ :-) - т.е. и него може- 
те да товарите с предмети, Как- 
то и ВсяКо друго МРС и е голям 
женкар и ПРЕВЪЗХОДЕН боец - по- 
ради малките си размери и Кръгла 
форма е с много добър АС и има 
7590 ге сапсе на почти ВсичКи Ви- 
доВе атака и на много магии. Въоб- 


ще оставете Мопе да се справя 
с Враговете Ви В началото на 
играта! 

Първо разговаряйте по-подроб- 
но с Мопе докато той Ви съобщи, 
че се намирате В заключена стая 
В Моргата и трябва да отнемете 
ключа за Вратата от няКое оп 
разхождащите се наблизо зомбита. 
Накарайте го да прочете татуи- 
ровката на гърба Ви - изглежда 
сте оставили сам на себе си инс- 
трукцич: 1. Намерете Рнагод (Кой 
пък е тоя :-)) 2. Намерете дневни- 
Ка си; Разпитайте Мопе за негова- 
та специална атака “апу о! сигв- 
ез” - В свободен превод това озна- 
чава “Поток от ругатни”, Който 
принуждава набелязаната жертва 
да забрави ум и разум и да се хвър- 
ли В необмислена и лудешка атака 
(това В началото може да ви изг- 
лежда глупаво, но ще откриете, че 
е доста полезно за справяне със 
самотни, но мощни врагове и осо- 
бено с магьосници). 

Узнайте, че В Моргата ще на- 
мерите само Оизтеп (неКкромансе- 
ри, Които Всъщност изпълня- 
Ват фунКцията на гробари) и 
черноработници - реанимира- 
ни зомбита и скелети, Кошто 
са напълно миролюбиви, поне 
докато не бъдат нападнати; 
Научете, че трябва да се па- 
зите от срещи с Оизитеп, 
тъй Като Вашето съживяване 
е В протиВоречие с техните 
Вярвания и нищо чудно те да 
решат да поправят нещата, 
Като просто Ви тикнат там, 
Където според тях Ви е мяс- 
тото - В Крематорчцума! 

Първата Ви реална задача 
е да получите поне предвари- 
телна представа за това, Къ- 


де се намирате и Какви са тези 
Оизшеп, Как сте попаднали тук и 
Как да се ИЗМЪКНЕТЕ оттук! Мор- 
гата е триетажно здание, 6 Което 
ще намерите цял Куп дребни полез- 
ни предмети (често на най-стран- 
ни места - Внимателно оглеждаай- 
те Всички зомбита и скелети), ще 
откриете, че с някои от Оизилеп 
може да се говори почти човешки 
(Опа, Е!-меп, Зоедо), ац едва ли ще 
Ви е много трудно да се досетите, 
че Като наметнете една роба на 
Оизшап Вероятно ще минавате 
“между Капките” и няма да привли- 
чате излишно Внимание; ще успее- 
те да разберете, че можете да из- 
ползвате опцията “айаск” Върху 
заключени сандъци и Врати и да ги 
отВаряте, дори и да не разполага- 
те с ргубаг (щанга). 

Ще намерите също жЖжиВ човек, 
дегизиран Като зомби (шпионин- 
анархист) - ще намерите поне ДВА 
начина да се измъКкнете от Морга- 
та (Зоедо държи Ключа за главна- 
та порта, а очевидно и шпиони- 
нът-анархист трябва да разполага 
с някакъв изхоа); добре е да потър- 
сите начин да “дезактивирате” 
четирите гигантски скелети - па- 
зачи (запазете си играта преди 
това). Мопе непрекъснато ще Ви 
иска да му намерите тяло!!! - досе- 
га НИКОЙ не е успял да го стори - 
Вероятно е невъзможно; и ще 
срещнете призрака на Пеопапа - 
жената, Която е пожертВвала Живо- 
та си за Вашето предишно “Аз”. 

Бъдете мил с нея и ще си при- 
помните едно Ваше старо умение 
“гаве деай” - но само за същест- 
Ва, Които В момента на смъртта 
си са били членове на групата Ви; 
бъдете груб с Шеопапа и ще бъде- 
те прокълнат и ВАЖНО! - досега 


не съм срещал играч, Което е при- 
ел такова неблагоприятно разви- 
тие на нещата - честно Казано, 
на мен ми е много интересно Как 
биха се развили събитията В този 
случай (защото  призракът на 
Оеопага играе много Важна роля В 
самия Край на играта!) 

Когато “ошушКкате” моргата до 
“дупка”, Вече ще сте Качили поне 
едно ниво, ще сте екипирали някак- 
Во оръжийце (не разчитайте някКо- 
га ба намерите КакВато и да е 
броня за МО) и ще имате една ше- 
па соррегв (местната Валупа), 
както и доста предмети, Които 
се надявате да продадете изгод- 
но. Би трябвало Вече да сте наме- 
рили и поне единия изход и ето Ви 
В 


ТНЕ НМЕ 


Това е една обширна област, 
разделена на няколко части и заед- 
но с района на Моргата обхваща 
около 1/3 от цялата игра. Непос- 
редствената Ви задача е да наме- 
рите Рпагой, да продължите да 
търсите изгубения си дневник, да 
събирате информация и някое по- 
добро оръжие плюс малко повече 
парици и да опитате да си намери- 
те някой и друг допълнителен 
спътник. Е, и да оцелеете - Въпре- 
Ки че това, благодарение на Ваша- 
та уникална способност, не е ис- 
тинсКи проблем. Освен това Веро- 
ятно ще научите, че се намирате 
В Тпе Нме - бордеите на Тпе 991 - 


убйане: 


| 
се 4 А 


огромния град-център на света и 
град на хилядите портали! 

И нали не сте забравили Какъв 
изход от Моргата Ви бе показал 
шпионинът-анархист? Точно таки- 
Ва портали Към най-различни мес- 
та и странни светове ще намери- 
те и разпръснати из целия град 
(или поне Ви обясняват, че същес- 
твуВат - на практика за цялата 
игра ще успеете да откриете и из- 
ползвате едва няколко такива “те- 
лепорта”). 

Другата информация, Която ще 
получите, е, че гражданите на Тпе 
59 обожават да бъдат организи- 
рани В цял Куп различни общества, 


обособени по професия, Вяра или 
манталитет. Ще научите и за Уп- 
равителя на Града - тайнствената 
Гаду оЕ Рат, както и най-разнооб- 
разна информация за пространст- 
Вото извън града... 

Е, а ако желаете (или ако не 
Внимавате), можете да потроши- 
те и Кокалите на някой местен мо- 
шеник (Тпе Нме ТНид) и да натру- 
пате малко ехрепепсе рот5 и 
дребни парици. Разбира се, ВсичКо 
това ще Ви отнеме доста Време и 
сили и междувременно ще получите 
доста странични миникуестовВе... а 
и Все пак следва да започнете от- 
някъде. 

Би трябвало още В Моргата аа 
сте научили, че Рпагод е предста- 
Вител на не особено престижната 
професия на Тпе Сойесогв - съби- 
рачите на трупове В Кошера (може 
да не е престижна, но съдейки по 
Количеството Крадци и убийци, Ко- 
ито се разхождат из улиците, 
следва да е доста доходна! ). ОтКъ- 
де конкретно ще започнете издир- 
Ванията си зависи от това през 
Кой изход ще излезете от Морга- 
та. По-изгодно от финансова глед- 
на точКа е да използвате телепор- 
та на анархистите, след Което е 
най-удобно да Влезете В близката 
къща, намираща се съвсем малко 
по на юг от мястото, Където ще 
се озовете.. и ако използвате 
умело ситуацията, Веднага ще по- 
паднете на съвсем горещи следи 
от неуловимия Рпагоа! 

То Ве Сопипива... 


т известно Време насам из- ; ; 
питвам ужас да си отВоря 


Консерва с риба - обикноВве- 
но отвътре Вместо Копърка изска- 
ча едно дяволче и размахва знамен- 
це, на Което пише ЕЕСТВОМС 
АВТВ! Тази компания май започва 
да монополизира изцяло производс- 
тВото и разпространението на иг- 
рите! Вече Всички отдавна знаят 
за спортните симулатори и за ра- 
литата, но Вижте още за Кои игри 
те държат правата - сред по-из- 
Вестните заглавия са ЗтСйу 3000 
и новият хит Тпе Зитз на Мах, 
Роршоиз: Тпе Ведпиптд на Ви!год, 
Соттапа 8 Сопдиег: ТБепап зип на 
Ууезмоод, Арпа Семашп на 510 
Меег и Еахв и чЧапез ее! 
Соттапа!! Действително - изглеж- 
да конкретните производители са 
запазили до голяма степен свобо- 
дата си на действие, докато сила- 
та на ЕА е именно В разпростране- 
нието - и В някои не особено Корек- 
тни ”тВорчески” похвати В тази 
област (Вероятно няКкош от Вас 
помнят нахалстВвото, с Което ЕА 
продаваха Като нова игра РАТСН за 
Меед Еог Зреед || преди три години). 
За съжаление май продажбата на 
вхрапзоп раск-а за Зи СПу 3000 е 
точно от пипа на тези маркетин- 
гови похвати, Кочшто разчитат 
главно на незнанието и доВерчи- 
Востта на Купувачите. 

Към рекламата на този "Нойдау 
Тпете ЕдШоп” ще прочетем "Нови 
градове, нови терени и нови сгра- 
ди”. Всъщност така наречените 
“новости” 


отдавна Вече се пред: 
лагат НАПЪЛНО 
БЕЗПЛАТНО 


за доуитоад от сайта на Махв 
ууууу.зитсйу.сот и при това В неи- 
моверно по-големи Количества. Съ- 
дете сами - главната новост са 
четири нови Карти на терени под 
(уж) съществуващи градове - 
бпатгоск, Маепте, М/!сп и Ргозту 
Тпе Зпомтап (нямам представа да- 
ли такива градове наистина съ- 
ществувВат - но ако ги има, то 


пойдау Тпе: 


те 


там със сигурност ще 
има и читатели на РС 
Мапа и се надявам те 
да ни изпратят по ед- 
на пощенска Кар- 
тичка)! Дотук 
Всичко много 
хубаво - само 
че именно точно 
тези ЧЕТИРИ терена 
(Карти) плюс още цели ДЕ- 
ВЕТДЕСЕТ И ЕДНА бройки могат 
наистина абсолютно безплатно да 
се изтеглят от уумуму.зипсйу.сот!! 
Добрата новина е, че освен тези 
Карти от сайта на Мах (пак без- 
платно) могат да се изтеглят още 
цял Куп други полезни неща - дос- 
татъчни на Еесиопс Айз за поне 
десет ехрапзоп расКк-а, Които да 
продадат на наивните Купувачи... 
Все пак ето още част от тода, Ко- 
ето Махв са подготВили за фено- 
Вете на Зи Сйу 3000. 

За Картите Вече е ясно - но 
най-интересното нещо за домипоад 
се нарича ВАТ - Вийдег Агспйес! Тоо! 
- това е неголяма графична програ- 
ма, с Която Всеки може да се поза- 
баВлява и да си създаде нови, гото- 
Ви за “троп” -Ване В играта сгра- 
дш Разбира се, можете да си из- 
теглите и цял Куп Вече готови 


нови сгради и 
дори да участвате В 
многобройните КонКурси за люби- 
тели архитекти и дизайнери, Коч- 
то се организират по най-различни 
поводи и на най-различни темати- 
ки. И ако това не Ви стига, може- 
те да хвърлите едно оКо и на нови- 
те "Чапдтагкв” - това са модели на 
различни исторически и архитек- 
турни забележителности, Кошто 
можете да строшите В градовете 
си (но не повече от десет броя - 
трудно се преживява В град, пълен 
само с АйфелоВви Кули:-) и на послед- 
но място - Всички фенове имат 
достъп до Сйу Ехспапде страница- 
та, Където могат да си разменят 
сВоите произведения или дори да ги 
завещават на благодарните поко- 
ления :-). 

Генко ВелеВ 


в.з -1, пр 


мМЕРСс 


шгаде определено не си поп- 
е Само половин година 
след излизането на Оезсеп! 
3 на пазара се появи и първият п!5- 
оп раск, Който се продава под 
заглавието Мегсепагу. Както си- 
гурно се сещате, той изисква да 
притежавате оригиналната игра, 
но това няма да е Кой знае Каква 
пречка, защото новата творба на 
Ошиаде така или иначе е насочена 
единстВено и само Към феновете 
на Оезсеп! 3 и едва ли ще предиз- 
Вика някакъв интерес сред остана- 
лите геймъри. 
Сега да минем обаче по същес- 
тво. Соловата Кампания на Оезсеп! 3 


Мегсепагу включва 

7 действително 

огромни нива! 

Това на пръв поглед не звучи 
особено обнадеждаващо Като обем, 
но практиката скоро ще ви убеди, 
че Въпреки сравнително малкото 
мисии няма да можете да превър- 
тите п!взюп раск-а за една Вечер. 
Просто новите нива са не само го- 
леми, но и значително по-трудни 
от тези В оригинала. Сюжетът 
продължава историята от минало- 
годишния суперхит на Ошиаде. В 
Мегсепагу за пореден път ще 
срещнете Вашия стар познайник 
Огамв, който този път е хВърлил 
око на Марс. Там бушува ожесточе- 
на търговска Война и ръководеният 
от Вас отряд “Васк Ругоз” е приз- 
Ван да даде “правилната” насока 
на Конфликта при това без да се 
Вдига излишен шум оКоло намесата 
на елитните пилоти. Ще спра д0- 
тук, защото нямам никакво наме- 
рение да Ви развалям удоволствие- 
то сами да разберете КаКВи пъКле- 
ни планове е натВорил тоя път 
Огамв. Така или иначе 


основната атраКция 
на Мегсепагу се нарича 


ти! рауег! 

АВторите на адд-оп-а действи- 
телно са се постарали 6 това от- 
ношение. На диска ще намерите ня- 


501-210А ЦЕТЕВ 


ТНЕ 301-21ОА В А 
мшстсринеове нОвОт 
ОЕВСНЕО БОН А УАНЕТУ 
Ок КОИВТИТАС 
АРРОСАТОНЕ. Рим АНИ У 
У8ЕО АВ А МАВТЕ 
ПИВРОВА. ОКО!О, АПАРТГИЕ 
00 РАСКАСЕВ СИВТОМ!ЕЕ 
тнв вяопист кон 
ВРЕСИС СИЗТОМЕН НЕЕОВ: 


МАКУ 


Колко нови Карти, Кошто са дело на 
хората от Ошгаде. Освен тоа ка- 
то специален бонус са Включени и 
стотици нива, създадени от фено- 
Ве на играта. Всички те са подбра- 
ни след специално направено за 
целта допитване до геймърите и 
по качество с нищо не отстъпват 
на “професионалните” Карти! Така 
Мегсепагу със сигурност ще се 
превърне В основна атракция за 
Оезсет 3 феновете по 
залите. 

Когато се гоВво- 
ри за игра от се- 
рията Оезсеп!, 
няма начин да 
не се отделят 
и няколко реда 
на тема 


графика 

и звук 

В това отно- 
шение изненади ня- 
ма. НоВото творение 
на Ошиаде ползва известна- 
та Вече графична система на 
Оезсем 3. Тя беше и основният 
проблем на оригинала, защото чу- 
довищните за Времето системни 
изисКВания просто не позволиха на 
много геймъри да изжиВвеят магия- 
та на тази прекрасна и изКключи- 
телно Красива игра. Добрата нови- 
на е, че Като че ли са направени 
известни оптимизации, Които са 
Вкарали В по-нормални рамКи изискК- 
Ванията Към хардуера. Това, разби- 
ра се, не означава, че Мегсепагу ще 
Върви на слаби машини, но ако 
разполагате с няКакъВ що-годе мо- 
дерен Компютър и прилична 30-Кар- 
та, едва ли ще имате особени 
проблеми с играта. 

В заключение искам най-горещо 
да препоръчам Мегсепагу на Всички, 
Които преди няколко месеца са ус- 
пели да се запалят по Оезсеп! 3. 
Този п!взюп раск не предлага Кой 
знае Колко нови неща, но със сигур- 
ност ще осигури поне няколКо за- 
баВни дни из новите подземия. 

НиКола Дърпатов 


СЕДИ / пиеграу 
уууу.оиаде.сот 


Репит 266 
64 МВ ВАМ, 30-Мдео, Омес“ 


МУЗИКАЛНА МОЛБА 


Здравейте РС Мапа, 

Аз съм на 12 години и много ха- 
ресвам Вашето списание! 

Имам Компютър от ноември ми- 
налата година и още не разбирам 
много от РС-та. Много обичам иг- 
рите, например Вгоой Иаг или РА 
2000. 

Имам и един Въпрос. Аз съм го- 
лям меломан и не знам Как мога да 
си слушам МР3-тата. В брой 12/99 
на диска имаше имаше една програ- 
ма СО Маз!ег, Която инсталирах. 
Записах си някои парчета, но не 
знам Как да ги слушам. 

Много Ви моля, Кажете ми Как! 

Вуе! 
Деян ПатрикоВ 
гр. Перник 

Здравей, 

Има много начини да слушаш 
МРЗ-та. Дори приложената Към 
мегте Ехрогег 5 Версия на 
Уупдоуз Мефа Рауег се справя от- 
лично с тази задача. Едно отлично 
според нас решение е програмата 
бопаие, за Която можеш да проче- 
теш В брой 12/99. Самата програ- 
ма пък е пускана на диска Към брой 
1/2000 на РС Мапа. 


НАРОДЪТ ЗА И ПРОТИВ 
МОМЧИЛ МИЛЕВ 


Здравейте! 
Пропускам обичайните формал- 
ности и минавам направо на Ввъпро- 


Адски ме ядоса писмото на 
Зазйо. Не бил доволен от статия- 
та за Оиаке 3. Ами право е момче- 
то - Всеки си има право на собст- 
Вено мнение, но защо да си пуска 
пердето пред очевадни неща?!? 

“Тук сте В голяма грешка!... по- 
играх си и се отегчих, толкова са 
тъпи. Като те Видят почват да 
стрелят Като седят на едно мяс- 
то” - КРАЙ НА ЦИТАТА! Ами Какво 
да Кажа? Ако режимът му е бил 
Моисе, Какво да очаква - Ара « 


посмеа 


одзпе # оспеп а.06 


Отеда?!? А Колкото до оплаКВвания- 
та му за изискванията - е, призна- 
Вам, че играта е малко лакома, но 
ИГРА ОТ КЛАСА ИЗИСКВА И МАШИ- 
НА ОТ КЛАСА (надявам се РС-то 
ти да не се засегне). 

Спокойно мога да се хвана за 
Всяко от изреченията В писмото 
му, но тогава сигурно ще трябва 
да пиша нова “Война и мир”. Мом- 
чил МилеВ си е напълно прав. 03 не 
може да стъпи и на малкото пръс- 
тче на Итва! Тоипатет. 03 е 
просто поредното продължение на 
на наистина мащабната фамилия 
на 30 екшъните. Ами то не стана 
ли цяла сапунена опера? На мен 
лично ми прилича на ТотЬ Надег. 
Там поне Лара хваща окото (на 
силния пол). А В 23? Героите могат 
да те накарат да отидеш до Кене- 
фа и да забиеш глава В чинията от 
гадост. А и Всичката тази шаре- 
ния? Това е повече от безвкусица. 
ЦвВетовата гама е слабо Казано 
ужасна. Аз лично предпочитам да 
спя с Пришълеца, отКолкото да 
прекарвам часове с (33. 

А ако на адаша Зазпо толкова 
му харесва да разбива ходещи Къ- 
соВве месо на по-малки парченца, да 
хване да разфасова някое пиле! 

Колкото до нервеалните нива и 
слабата фантазия. Това го взех 
дейстВително навътре. С Всичка- 
та си несКкромност и нахалство 
мога да тВърдя, че фантазията ми 
си е съвсем развита и В О3 няма 
нищо толкова страхотно, нито 
толкова реално. Дори и В Ипгва! 
Тоипатет да има малко измислици, 
те Влизат напълно В границите на 
нормалното. 

И сега дойде ред на финалната 
част на писмото му (и на моето). 
Не му харесвало това, Което се пи- 
ше по адрес на 03. АМИ ИСТИНАТА 
БОЛИШ Моето лично мнение е, че 
03 не може да диша дори и прахта 
на Ипгва! Тоигпатет:. 

Зазпа 


С риск да прозвучи банално ще 
кажем, че и това писмо, подобно на 
публикуВаното В миналия брой, е 
показателно за още цял Куп други, 
Коцто букВално заляха редакцията 
В последните 2 месеца. Въобще 
дискусията Опаке 3 уз. Опеа! 
Тоигпатеп! тече с пълна пара и 
чрез Вашите писма и Във форума 
на умуу.рстата.вд и В ВС Канала 
#рстатпа на Меуупе!. За съжаление 
обаче тя често излиза извън грани- 
ците на добрия тон. Все пак нека 
не забравяме, че В случая става 
Въпрос само за две игри ци В Края на 
краищата ВсеКи геймър ще предпо- 
чете тази от тях, Която му допа- 
да повече и просто няма да играе 
на другата. 


СИЛАТА И МАГИЯТА 


Здравейте, 

Името ми е Радина от град Раз- 
град. Обичам да прекарвам сВобод- 
ното си Време пред екрана на Ком- 
пютъра си, Както и да чета Всеки 
брой на Вашето списание РС 
Мата. Напоследък играя МаВ! апа 
тадс УП. Хубава, но много трудна 
игра. Мисля, че това, от Което се 
нуждая, са паролите на играта, а 
най-Вече Кодът за безсмъртие. 
Въпросът ми Към Вас е следният: 

Ще има ли пароли за Мат! апа 
тадс У! 8 Опу ИШе Нерег на дис- 
Ка, а аКо не, Вие имате ли информа- 
ция за тях? 

Ваша почитателка 
Радина! 


Здравей, 

За съжаление ние не правим 
Опу Ше Нерег, а само публикува- 
ме програмата на диска Към списа- 
нието. Така че нямаме Възможност 
да ти Кажем дали В следващата 
Версия на ОН ще има или не сПеа!5 
за някоя игра. Практиката обаче 
показва, че за Всички по-популярни 
заглавия, Каквото без съмнение е 
Мо! 8 Мадс МП, рано или Късно се 


а 


появяват я сПеа!5, я апегв, я уа!К- 
гоцай. Друг е Въпросът доколко 
Код за безсмъртие няма да ти раз- 
Вали удоволствието от играта, Ко- 
ято по мнението на ВРО експерти- 
те В редакцията не е чак толкова 
безбожно трудна за превъртане и 
без ползването на “забранени 
средства”. 


РЕТРО? 


Здравейте, 

Пише Ви един Ваш 10-годишен 
почитател! Чета с интерес Всички 
броеве на РС Мапа. Много съм за- 
пален по нашумелия Сапт Рапаапдо, 
затова бих исКал да драснете не- 
що за него В списанието! 

Тпе 5югт 

Здравей, 

Ами молбата ти отдавна е 
удовлетворена! Статия за Спт 
ЕРапдапдо можеш да прочетеш 6 
брой 1/99 на РС Мапа. В следващи- 
те броеве поместихме и подробен 
зошоп за този КласичесКки Куест 
на |исаз Айз. Така че следващият 
материал за Спт Еапдапдо със си- 
гурност ще бъде В рубриката 
“Ретро”, но пък играта е Все още 
твърде нова, за да си спомняме с 
носталгия за нея почно на тази 
страница В списанието :-). 


НЕ САМО ЗА ИГРИ 


Егот: Мг.Х <урепеу(2 тугеафох.сот> 
То: “ рзта(Фрстапта.Ьд 

Н РС Мапа, 

Пиша Ви от Варна. Не се инте- 
ресувам от игри, но ме интересу- 
Ва дали графични ускорители Като 
СеРогсед5б или Зауаде2000 могат 
да намерят приложение при програ- 
ми Като ЗОзшао МАХ и други, а не 
само за игри. 

Искам да Ви попитам Какво ста- 
Ва с 53 Зауаде2000? 

В брой 11 (Ноември 99) писах- 
те за него и Казахте, че Веднага 
след Коледа ще могат да се наме- 
рят Карти за под 1008. Досега не 
съм Видял В някоя Компютърна фир- 
ма да се предлагат такиВа Карти. 

Искам да Ви задам и друг Ввъп- 
рос. Възможно ли е да се използва 
Карта, Която е АСР Х4 на дъно, Ко- 
ето подържа стандарта АСР Х2 В 
случая СеРогсед5б или Зауаде2000 
без да има проблеми. 

Според Вас Кой графичен усКори- 
тел е по-добър между двата? 

Чао 


По принцип Всички З0-ускорите- 
ли могат да се ползват не само за 
игри, но и за “сериозни” приложе- 
ния. В такъв случай е най-добре да 
се спреш на Карта и чип на Ума, 
защото тази фирма полага значц- 
телни усилия да осигури работещи 
и с професионални приложения 
драйвери. И освен това пМага Согр. 
е наела програмисти от ЗШсоп 
Стар !сз специално, за да напишат 
драйвери за Вматмт, тмта, Ока и 
разбира се, СеРогсе. 

Колкото до зауаде 2000 - прео- 
Варителните обещания на 53 бяха 
точно такива и Както Вероятно се 
сещаш, не бяха изпълнени ни най- 
малко, Което пък от сВоя страна 
не е особена новост за 53. 
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Разбира се, няма абсолютно ни- 
Какъв проблем да ползваш АСР4х 
Карта на АСРО2х доно! Само че В 
такъВ случай няма да имаш на раз- 
положение допълнителните > функ- 
цич на стандарта АСР4х. 


ие 
СТА ЕОВ 
ползд СЕ #0? 


А ПО ВрЕ 
ОЕСТА ЕОВСЕ ВОТ ЦССАМРАЙМ мевом ? 


ПВЕО 


Тор 5 Ми рауег 


Ипгеа! Тоигппатеп! 
Опаке 3 Агепа 

Вгоодмаг 

Тгаг 

На!-Не: Оррозта Рогсе 


Дел С КО Ба 


Тор 10 зта!е Рау 


Най-|Не: Оррозта Еогсе 
Рапезсаре: Тогтеп! 

Тгаг 

НММ: Агтадеддопз Ваде 
Сгизадегв о Мой 8 Маас 
Сарпе! Клан! 3 

Уупее! о Пте 

Опгеа! Тоигпатеп! 
Еаплмогт Лт 30 

0. Еогтша 1 99 


а ооо ае к а 


Сарево 


Игри В мрежа 
ИНТЕРНЕТ 


ФЕйКеЙС. ИДИ 


Пловдив 


Зала ЖР Тракия (до бл. 142) (032) 681 996 
бул. 6-ти септември Ме 188 (032) 634 532 


Класация Тор 10 - България 


Като няма риба, и ракът е ри- 
ба - тази поговорка си повта- 
рят ВсичКи геймъри през тези су- 
шаВи зимни месеци. 

Все пак има по нещичКо за 
почти Всички Вкусове - безспор- 
ният фаВорит за тези, Които не 
държат на Всяка цена от екрана 
да се леят потоци КръВ и тонове 
гилзи, е дбългоочакВвВаната Тпе 
5тз на Мах!5. За сметка на то- 
Ва една друга дългоочаКВана игра 
- Сафо 2, Все още се Крие няКъ- 
де зад хоризонта - за радост на 
многобройните имитатори Като 
например Мезпуоой и тяхната 
МОХ. 

През тези месеци и Зопу са 
завъртели на пълни обороти рек- 
ламната машина, за да лансират 
петдисковата си Епа! Ратшазу 
МШ, но честно Казано едва ли ще 
успеят да изместят от заслуже- 
ното “челно място “ Тогтеп!: 
Рапезсаре на и еграу. 

На Всяка цена трябва да отбе- 


лежим и тВорението на „апе"5 
Е/А 18, а пък Апап!з | на Сгуо Ве- 
роятно е най-добрият диез!. 

За любителите на Тгаг има и 
добра новина - подготвя се ра!с, 
който би трябВало да отстрани 
някои от най-досадните недос- 
татъци - радваме се, че за това 
спомогна и РС Мама с обеКтив- 
ната си Критика Към действи- 
телно дребните проблемш 

А сега малко и на тема ти!!- 
рауег - главният герой остава... 
Момчил Милев. Всички маниаци на 
екшъна са разделени на два лаге- 
ра - от “да живее Ипгеа! и Мом- 
чил МилеВ” до “само Опаке Зи да 
се обеси пред редакцията за на- 
зидание” :-). 

Разбира се, тези спорове 
изобщо не ВълнуВат маниаците 
на На! е: Оррозтод Еогсе - спо- 
ред тях останалите изобщо ни- 
що не разбират от хубави игри!!! 


ГенКо Велев 


МИнгплернегп по кабелна 
глелевизия - 120 ГМЛЪрз 


Гежнологията 
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Зали, Които продават РС Мапа: 


Варна: 
Пловдив: 
Пловдчв: 
Пловдив: 
Пловачв: 
С. Загора: 
Казанлък: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
Бургас: 


. “Юри Венелин” М222 
. “Александър Батенберг” МЗ 
. “Костаки Пеев” М25 
ул. “6-ти септември” М2е188 
ж.к. “Тракия”, бл. 142 
ул. “СВета Троица” Ме79 
бул. “Никола ПеткоВ” М241 
Ж.К. "Младост ТА", бл. 509 (зад Вход А) 
бул. "Д. Цанков" Ме 26, срещу парК-хотел "Москва" 
бул. “СКобелеВ” М240 (ул. “Люлин планина”) 
ул. “Опълченска” Ме41 А 
ж.к “Емил Марков, ул. “Деян Белишки” М2З0 
бул “Цар Борис” М223, търговск Комплекс “Никроад” 
ул. “Стефан Караджа” М28 
ул. "Македония" М259, с лице Към ул. Тладстон" МеВ7 


Ако сте гейм Клуб? КакВо по-логично от това да печелите Като 
продавате пълната гама от броевете на РС Мапа. За целта вие 


Купувате 30 


избрани от Вас бройки (с диск или без) от Вече из- 


лезли броеве на списанието и получавате безплатен стелаж. 


ОсВен това: 
- ползвате пълната разпространителска отстъпка - 3090 
- Вписваме Ви Като наш разпространител 6 списанието - 
още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 


Побързайте - телефоните за Контакт са: (02) 987-47-19, 986-38-19 


Време: 00:00:00 
Лова 0.00 


апоследък стаВа Все по-мо- 
дерно, наред с добавянето на 
допълнителни Възможности, 
програмите да търпят основно 
прекрояване на интерфейса. Поня- 
Кога софтуерът се предлага със 
странен и новаторски дизайн от 
производителя, но ако това не 
стане, обикновено с трудната за- 
дача да радва потребителското 
око се захваща друга Компания. В 
нашия случай Нофаг.сот пс. са ре- 
шили да променят цялостно предс- 
тавата за сърфиране из светобвна- 
та мрежа. За целта израелската 
фирма е разработила перфектна 
малка програмКа, Която лесно и 
бързо Вгражда предварително изра- 
ботени зктиз В уеб-браузъра Ви. До 
момента на тази Възможност мо- 
гат да се радват само почитате- 
лите на шегпе! Ехрогег, но от 
Нофаг твърдят, че усилено рабо- 
тят Върху Версия, поддържаща 
Мебсаре Мамда!ог, Която ще се по- 
яви В близките няколко месеца. 
Сигурно Вече се чудите дали 
това не е един от поредните опи- 
ти да се замажат очите на обър- 
Кания сърфист, Като му се пробута 
примамлиВ софтуер, Който след 
един месец престава да работи и 
очаква да напълните джоба на съз- 
дателя му. Тук такава опасност 
няма. Откакто НоШаг съществува, 
Вече една година, програмистите 
не са поисКали дори един цент за 
тВорението си. Дори напротив! Пе- 
риодично се провеждат Конкурси за 
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най-добър зкт, Където наградният 
фонд е от порядъка на Внушителни- 
те 1000 долара. Гласуването се из- 
Вършва от посетителите и има 
почти пълна сигурност, че няма 
задкулисни далавери. Както Веро- 
ятно сте се досетили, можете 
сами да си измайсторите Картин- 
Ка, а Ви уверявам, че не се изисК- 
Ват Каквито и да било задълбочени 
познания В областта на КомпЮютър- 
ната графика. Трябва само да съз- 
дадете файл ВъВ формат „ВМР 
(800х132х265), Който да запазите В 
директорията на Ноаг. Изработе- 
ните шедьоври можете да запази- 
те за себе си, да ги Качите на 
Нофаг.сот, Където да радват ос- 
таналите посетители или, чрез 
новата услуга на Компанията, да 
изненадате близки и приятели с Ко- 
лоритен подарък по е-та!. 
Програмата добавя собстВени 
менюта В браузъра, откъдето мо- 
Жете да сменяте КартинКите, да 
посетите страницата с най-до06- 
рите творения за момента, без да 
е необходимо ръчното Въвеждане 
на дългите интернет адреси. Ос- 


ега!.вшито.пе!., 
# 


< доставка 


Вен това са Включени линкове Към 
интересни сайтове Като най-попу- 


лярните търсачки, ноВинарски и 
геймърски страници. „Интерес 
представлява опцията, от Която 
можете да извлечете информация 
за това Как да сложите минц- 
Ноаг-меню на Вашия сайт, позво- 
ляващо с едно КлиКВане на мишка- 
та да се свали рекламен скин и та- 
Ка да се популяризира страницата 
Ви. По този начин БооКктагк-овете 
стават почти излишни. 

Напълно безрезервно Ви препо- 
ръчвам поне да хвърлите един пог- 
лед на предлагания архив от над 
5000 скина. Файловете са подреде- 
ни В Категории, т.е. няма да е 
трудно да откриете Картинка с 
точно определена тематика (жи- 
Вотни, природа, спорт и т.н.). За 
щастие графиките са добре опти- 
мизирани и свалянето на една от 
тях няма да ви отнеме повече от 
двадесет секунди. Убеден съм, че 
ще намерите нещо, Което да Ви 
допадне и разнообрази живота Ви В 
Интернет. 


ИВан Георгиев 


За фирмата Тгапзте!а започна 
да се говори по-често Към Края на 
1999-тпа година, Когато бе обяВено, 
че тя подготвя нов процесор с ре- 
Волюционна архитектура. До само- 
то представяне на Сгизое (на 19- 
ти януари) не бе изнесена никаква 
предварителна информация и цели- 
ят проект бе едва ли не секретен. 
ОбяВяВането на новия процесор бе 
мерсаз!-нато през 207Ту, така че 
Всеки желаещ можеше да присъст- 
Ва Виртуално. А това бе наистина 
събитие, тъй Като В залата има- 
ше над 150 репортери и поне дузи- 
на Камери. На 19-ти януари бяха 
обяВени 2 модела: ТМЗ120 и ТМ5400 
- първият по 0.22 микронна техно- 
логия, а Вторият по 0.18. И двата 
са с 128-битова архитектура и из- 
ползват МПМ/ (мегу Гопд изиисНоп 
мог) технологията, Която е харак- 
терна за процесорите от следба- 
що поколение. Най-интересното е, 
че В основата на дизайна на Сгизое 
стои специален соде-тогритд соф- 
туер, Който позволява пускането 
на Всички съществуващи досега 
х86б приложения. По този начин се 
елиминират милиони транзистори, 
Като основната хардуерна част е 
много по-малка, ефективна и бърза, 
отколкото при Конвенционалните 
чипове. 

ОсВен това е Възможно ирагаде- 
Ването на Въпросния системен 
процесорен софтуер директно оп 
пЧегпе! - нещо, с Което не може да 
се похвали никой друг Конкурентен 
производител. По този начин, дори 
и да има някакви бъгове В процесо- 
ра (подобно на и!е!-ските празни 
таблици В Репит-ите) няма да 
има нужда да се заменят дефект- 


(гизое - 


нова ера на мобилноет 


ните бройки. 

Веднъж преведен, най-често из- 
ползваният х86 Код се Кешира, Кое- 
то елиминира постоянната транс- 
лация (ТМЗ120 има 96К0 опстр 11 
саспе, а 1ТМ5400 128к 11 и 256К 12 
саспе). А освен че превежда хвб ко- 
да, Соде Могрита системата го и 
оптимизира, В зависимост от пова 
Колко често се използва, Което на 
практика премахва нуждата от 
преподреждане на инструКциите 
от самата УПМ/ изпълнителна 
част. ОсВен това е Възможно пре- 
Веждането на произволен набор от 
инструкции Към МОМУ, като за цел- 
та е нужна просто друга Версия на 
Соде Могрпта софтуера. Това озна- 
чава, че Сгизое може да се справи с 
Всеки различен от хвб набор от ин- 
струкции (напр. този на Моогойа). 


Сгизое е най-иКономи“ 
чният процесор, 
създаван няКога 


Което го прави идеален за нуж- 
дите на мобилните системи. В Фе 
режим Консумацита и на двата 
модела е под 20тМУ/, а максимална- 
та Консумация, Която се достига 
при изпълнението на задачи Като 
ОМО Възпроизвеждане, е не повече 


от 2Му. ТМ5400 използва специална- 
та ГопдВип технология, позволява- 
ща автоматично нагласяне на так- 
товата честота и Консумацията 
на енергия В зависимост от изисК- 
Ванията на даденото приложение. 

17мз120 работи с тактова чес- 
тота от 333-400МПг, а ТМ5400 от 
500-700МН2, Като и двата разчи- 
тат на ЗОВАМ памет. Така те 
конкурират Водещите процесори В 
бранша, тъй Като са мобилни, 
имат по-малка Консумация на елек- 
троенергия и същата производи- 
телност. Интересен е фактът, че 
поради намалената си Консумация 
Сгизое процесорите топлят горе- 
долу 2 пъти по-малко от среднос- 
татистическия Репиит. 

Друг интересен факт е, че от 
финансова гледна точка 


зад Тгапзтейа стоят 
личности Като Пол Алън 


(настоящият шеф на Мсгозой) 
Джордж Сорос (дето налива пари 
ВъВ фондация ОтВорено Общест- 
Во), Както и още доста стабилни 
спонсори. В Компанията Тгапзтета 
работи и Линус Торвалдс - бащата 
на Шпих, с чиято помощ е разрабо- 
тена специална Версия на операци- 
онната система - Мое Шпих, ка- 
то се предполага тя да е основна 
за мобилните Компютри, използва- 
щи “ Сгизое. “Процесорите > на 
Тгапвтета се произвеждат Въ 
фабриките на ВМ. Ако тази исто- 
рия Ви се струва интересна, посе- 
тете официалния сайт на Тгапз- 
тета - ум гапзтета.сот, отКъде- 
то ще придобиете по-детайлна 
представа. 

Георги ПенкоВ 
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Букаке: Интернет не в 


Смъртта на ОУ1) 


ОМ0-то се утВвърждаваше Като 
стандарт горе-долу дВе години. И 
нап-накрая през 1999-та, хората се 
престрашиха и започнаха да го 
ползват по-широко, Като Вече дори 
у нас ОМО се смята за абсолютен 
технологичен хит. Добрият стар 
СО-ВОМ събира не повече от 750 
МВ данни, Което е що-годе доста- 
тъчно за повечето елементарни 
дейности - презентации, програм- 
ни инсталации и музика. Нещата 
при ОМО-то са доста по-добри. С 
максимум от 17 СВ данни, ОМО да- 
Ва Възможност за няколко часа 
НОТМ (Висококачествено Видео), 
субтитри на няколко езици, Както 
и за музикални записи с 4/5 точКов 
зипоипа. Само че човек ниКога не е 
доволен и Вече си мисли за неКомп- 
ресирано Видео (при ОМО се изпол- 
зва МРЕС2 компресия), за 8/9 точ- 
КоВ зипошпЯ и т.н. екстри, Които, 
грубо казано, ще изискват медия с 
Капацитет около 50-тина гигабай- 
та. Може да Ви се струват малко 
странни тия цифричКи, но не се 
учудвайте, Когато след 2-3 години 
В ръката си ще можете да държи- 
те няколко терабайта и то не В 
ОМО формат... 

Стандартното СО има 2 слоя 
със запис. ОУО-то е с максимум 4. 
И сега изненада - нещото, нарече- 
но ЕМО-ВОМ, има 10, голямо е Кол- 
Кото нормално СО и събира 140СВ. 
Това е горе-долу 7 пъти повече и 
от най-плътния ОМО запис. В 140 
СВ можете да съберете 20 часа 
Висококачествено Видео или малка 
библиотека с некомпресирана музи- 
ка (около 220 нормални аийо СО- 
та). Тайната на тази адска медия 
се Крие В особения начин, по Който 
се пазят данните. 

При нормалните СО-та и при 


ОМ0-то четенето се прави по на- 
чин, много подобен на този, Който 
се използва за четене на Винили 
(метод, изобретен преди 100-тина 
години от Томас Едисън). Вместо 
обаче да използват игла, те изпол- 
зват лазерния лъч, Като според 
ъгъла на отражение от поВърхни- 
ната на диска се получава "0" или 
"+". Проблемът Възниква тогава, 
Когато с тази технология се за- 
писват повече от един слой, тъй 
Като лазерът често се разфокКуси- 
ра и потокът от данни става аб- 
солютно безполезен. 

Ето защо, фирмата Сопз!ейпацоп 
30 измисля от нулата съвсем нова 
технология, при Която се използва 
специален тип пластмаси, Която 
става прозрачна, Когато се облъчи 
с лазер. СВетлината, Която се от- 
разява от отделните слоеве, може 
да бъде с разнообразна дължина на 
лъча, като по този начин се избяг- 
Ва неприятният ефект от интер- 
ференцията на лъчи с еднаКва чес- 
тота. И тук е моментът за поред- 
ната доза шок - благодарение на 
паралелната обработка на слоеве- 
те е Възможно постигането на 
скорост на четене приблизително 
1 гигабит В секунда (разделете на 
8 и си получавате стойността В 
гигабайти). Този "небрежен факт" 
хвърля В тъч не само ОМО-то, а и 


почти Всички съществуващи харда- 
дискове на пазара, тъй Като РМО- 
то е поне 2 пъти по-бързо и от 
най-модерните 5С81 устройства. 
Нещо повече - пехнологията на 
ЕМО може да се използва и при 


т.нар. МОВМ (Мте Опсе Неад 
Мапу тез) устройства или, Казано 
с други думи, ще можете да си ги 
пишете В домашни условия. 

Сопз!епацоп ЗО планират на пър- 
Во Време 30 пт УИОВМ диск, Който 
да се използва с лаптопите, циф- 
ровите Камери и други мобилни ус- 
тройства. На практика няма при- 
чина те да не бъдат използвани и 
от дезкор потребителите, тъй 
Като са доста привлекателни с 4- 
те си гигабайта. 

ОсВен тях Сопяейапоп 30 пред- 
стаВвят и т.нар. Сеаг Сагдз. Те са 
с размера на Кредитна Карта и 
първите модели ще бъдат с 10 слоя 
и вместимост до 1 СВ. Ще могат 
да се използват за многократен 
запис, Като по думите на СЗО са 
напълно удароустойчиви, Което ги 
прави идеални за цифрови фотоапа- 
рати, МРЗтап-ове, Които 6 момен- 
та използват сКъпи Пазп памети. 

Всички гореспоменати продук- 
ти, ще бъдат на пазара още тази 
година. Интересното е, че произ- 
Водството на една ЕМО-ВОМ под- 
ложка може да се окаже по-евтино 
от тоВа на обикновените СО-та и 
ОМ0-тата, тъй Като ЕРМО-то е 
прозрачно и следователно не е не- 
обходима отразяващата поВърх- 
ност, характерна за другите два 
типа дискови медии. И ако все още 
се чудите - РМО означава Ноиге- 
зсеп Мийауег Овк. Още информа- 
ция можете да намерите и на ад- 
рес ПНр:/Лумму.с-Зд.пе!. 

Георги Пенков 


Нагдугаге пеууз 


Аби и СаЬу(е пускат 
СеЕогсе ВидеоКарти 


След Като завладяха пазара на 
дънните платки, фирмите Аой и 
Спаруе имат намерение да повто- 
рят успеха си и при Видеокартите. 
Използвайки най-бързия В момента 
СеРогсе чипсет, те ще пуснат на 
пазара съответно моделите ЗПиго 
СЕ256 (Абй) и ОА-СЕ256 (Соару!е). 


ие! демонстрира 1,5 
анг процесор на ие! 
Оеуеорег Еогит 


УуШатейе, следващо поколение 
РШ процесор, работещ на 1,5 С2 
при това с нормално охлаждане, бе 
демонстриран от те! Странното 
е, че модулът за работа с цели 
числа на процесора работи на ЗСП2 
(Ш), или по-точно 1.52 с приложе- 
на технология, подобна на АСР 2х. 
ЯВно ше! се опитват да достиг- 
нат АМО, Които имат традиционно 
превъзходен модул за целочислени 
операции. И тъй Като целочислени- 
те операции при такъв бърз проце- 
сор са Важни най-вече при употре- 
ба за сървъри, мисля че този про- 
цесор ще си остане само за сър- 
Върния пазар (на “подходящата” 
цена естествено), нищо, че ще 
Включва разширените мултимедий- 
ни инструкции 58Е2. Специално за 
У/Патейе, е! са разработили нов 
чипсет, наречен Тапота (Как, по 
дяволите, ги измислят тия име- 
на?!), поддържащ само и единстве- 
но ВОВАМ, Което ще го направи 
още по-недостъпен за нормалния 
човек. Очаква се до Края на тази 
година. 


З4/х показаха работещ 
Моойоо5 


На изложението МасМуопа 2000 
Зайх показаха МоодооБ на живо. Не 


съм сигурен дали е 5000 или 6000, 
но Все пак Вижте снимКите: 


Това размазване на Кофти фо- 
тоапарат ли се дължи или просто 
е Т-ВиНег-ът 6 действие? :) 


АМО Зри ге 
АМО разработват зр ге - оле- 
Котена Версия на Ай оп, Която се 


АМОД 


очаква да замени К6-2/3 на пазара 
за евтини РС-та. Ако процесорът 
наистина представлява това, Кое- 
то си мисля, а именно нещо Като 
аналог на Сейегоп-ите, трябва да 
Кажа едно голямо браво на АМО - 
Вграденият В чипа 12 Кеш опреде- 
лено ще го направи новия любимец 
на овърКлокерите, а Аоп ядрото 
ще му гарантира отлична произво- 
дителност. Според мен новият про- 
цесор на АМО ще допадне на Всич- 
ки, Кошто искат идеята на Сеегоп 
да продължи да живее. зрее се 
очаква до средата на тази година. 
Не знам за Вас, но аз съм си го зап- 
люл Като следващия ми ъпгрейд:). 
Само дано Зоске! А дъната 
се появят навреме... 


К7 дъно от АБИ? 


Чуха се слухове, че АБй 
разработва Айоп дъно, 
базирано на КХ13З чипсе- 
та, Което е на една Крач- 
Ка от пускане. Дали най- 
после АБ! ще се решат да 
направят удар на пазара 
на Аоп дъната? Надявам 


се да успеят, досега поне не са ме 
разочаровали нито Веднъж. Но ме 
притеснява натискът, Който Че! 
могат да окажат Върху тях Във 
Връзка с АМО-съвместимите дъна. 


ЕС-РОА адаптер за 
босКе!370 


Американската фирма Роууепвар 
направи РС-РОА към РРСА адап- 
тер, Който позволява използването 
на Соррегтпе процесорите на ев- 
тини дъна със Зоске! 370. При на- 
личието на такива прекрасни зосК- 
е!-базирани дъна като Ай 2М6 и 
ВР6 просто няма смисъл да харчи- 
те немалки суми за ново добро 
зюоП дъно само за да минете на 
Соррегтте. Вече това няма и да 
Ви се налага, стига естестВено 
адаптерът да се появи на нашия 
пазар. 

Георги ДасКалоВ 


МРЗ Плецър за 

автомобили 

На 15 февруари японсКият Кон- 
церн Кепмоод представи първия В 
света МРЗ плейър за авломобилч. 
Вече ще можем да слушаме люби- 
мите си парчета без да премята- 
ме наръч СО-та В Колата. Музикал- 
ните Компании са В ужас от перс- 
пективата шофьорите да се отка- 
Жат от услугите на традиционни- 
те Компакт диск устройства и да 
започнат да слушат пиратски из- 
теглена музика от интернет. 


СОЛате 30 


Не Ви ли се струва, че от извес- 
тно Време насам и пуша, и Зах 
(че и повечето други производите- 
ли на графични чипове) тмъпчат на 
едно място, изкарвайки уж нови 
продукти, Които просто са усъвър- 
шенстВваните модели от предишно- 
то поколение? Дори прехваленото 
СРИ на СеРогсе се оказа неизполз- 
Ваема за момента сКъпа екстра, 
Като останалата част от Карта- 
та представлява просто едно леко 
подобрено ТМТ, и логично В сегаш- 
ните игри и приложения производи- 
телността е доста под очаквана- 
та. Време е производителите да 
престанат да предъвкВат стари- 
те технологии, и да си напънат мо- 
зъците да измислят нещо ориги- 
нално. Е, финландската > фирма 
В!Воуз май е решила да направи 
именно това, и макар Все още са- 
мо проект В САО системите и гла- 
Вите на инженерите, нейният бъ- 
дещ продукт 


Саге 30 обещава да из- 
духа па и ЗФЕх от по- 
зициите им на лидери 
ако не си седнат на меките час- 
ти (главите демек) и не измислят 
нещо наистина оригинално. Докато 
пМаа и Зак се занимават с нови- 
те си проекти по има-няма половин 
година, В!Воуз се потят над Саге 
30 от доста Време насам. На пръв 
поглед тоВа говори за несерцоз- 
ност от страна на В#Воув, но ако 
се замисли човек, това може и да 
означава доста по-сериозно разра- 
ботен и новаторски продукт. Ще 
попитате КкаКкВо го прави толкова 
новаторски? Ами при досегашните 
решения, чипът на Видеокартата 
се сВвързваше с отделна памет на 


Картата през обиКноВвено 128 или 
64 битова шина, Което адсКи огра- 
ничава пропусквателната способ- 
ност, и Картата на практика се 
"спъва". 


ба!ге 30 използва 
съвсем нова архи- 
тектура, наречена ХВА 
(Хиете Вапфмдт  Агспйестиге), 
Която обединява паметта и ядро- 
то В един чип, Като Връзката с па- 
метта се осъществява през Вече 
512-битоВва шина. Това автоматич- 
но повдига пропусквателната спо- 
собност на 1268/сек за малкия мо- 
дел Саге 30 1200 и повече от 
20а8В/сек за "батКкото" 2400, Като 
двата Варианта на чипа ще бъдат 
със съответно 9 МВ интегрирана 
и максимално 128 МВ обиКноВена 
Външна ЗаНАМ за 1200, и 18 МВ 
интегрирана и максимално 256 МВ 
Външна за 2400. Всъщност Саге 
30 2400 ще представлява платка с 
два чипа, използвани В Саге 30 
1200, но за разлика от Зх ВИВоув 
не предвиждат използването на 
Външно захранване за Картата по- 
ради недостатъчен захранващ кКа- 


пацитет на АСР слота :). Използ- 
Ването на тази нова и нестандар- 
тна технология за паметта позво- 
лява употребата на Високи разде- 
лителни “способности В 30 
(1024х768 и нагоре), 32-битоВи 
цветове и текстури с невероятна 
детайлност без същестВено заба- 
Вяне. Сигурно също се питате даа- 
ли ВИВоуз по подобие на ЗЯх ще иг- 
норират тенденцията да Внедря- 
Ват геометричен процесор В про- 
дуктите си. За разлика от Зак, Ко- 
ито разчитат на чист НП га!е, 
В!Воуз смятат да Вградят В чипа 
програмируем Копроцесор, Който да 
може да се спраВя с задачите по 
геометричните изчисления. Този 
Копроцесор В никакъВ случай няма 
да е баВен - отсега ВИВоуз обеща- 
Ват максимално 15 милиона полиго- 
на за секунда, Което е точно пол- 
Кова, Колкото предлага СеРогсе. Но 
на този Копроцесор не се набляга 
особено при рекламата, защото 
В!Воуз работят Върху друг, много 
по-мощен и интелигентен геомет- 
ричен Копроцесор, Който обаче ще 
бъде отделен продукт и поне В на- 
чалото няма да се Вгражда В ХВА 


За първи път денонощен сервиз. 46 
Ъпгрейд на място. пей 


Качествено и бързо. 
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ЗОЕТУИАНЕ 
Компютри е Ноутбуци е Принтери 


Обадете се! Сървери + Мрежи « Комуникации 

Софтуер е Системна интеграция 

Тел: 02/962 12 55; 02/62 43 84 #2 0219733141 5 

Сервиз: 048/904 863; 048/940 262, (след 20ч.) ЗЕМЕМЯ # 0621627996  < 
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Направо елате: ж.к. Днанабад, бл. 58, ателне 9 Сава вана Резрвневвайа < 
-«ного фоболни? 


ЩЕ СЕ УБЕДИТЕ САМИ! 


продуктите. По отношение на за- 
пълващата способност също няма 
да се правят Компромцси, Нгайе-ът 
на Саге 30 модел 1200 ще бъде 
1200 милиона тексела (пиксел с 
приложена една текстура) В секун- 
да, а на по-мощния модел 2400 - 
Както може да се досети човек, 
текселите В секунда са 2400 милц- 
она. Това се дължи на многото пиК- 
сели, Които Саге може да обработ- 
Ва по едно и също време - цели 
осем, докато да речем СеРогсе мо- 
Же да рендерира 4 пиксела едноВвре- 
менно, а Моодооб - някакви си ми- 
жаВи 2 пиксела. Това на практика 
означава, че Саге 30, работещ на 
150МПг, е на едно ниво с (несъщес- 
твуващ) Моойоо5, работещ на 
600М!2. При симулации на чипа са 
постигнати 


теоретични резултати 
от оКоло 300 Кадъра В 
секунда при ОиаКе 3 


Като не са Взимани предвид ог- 
раничаващи фактори Като проце- 
сор и памет. Това си е направо пла- 
шешщо, дори само Като се има В 
предвид, че се счита, че и най-бър- 
зите процесори и памети само ще 
забавят Картата. Понеже (поне на 
хартия) чипът съчетава Качестба- 
та на ЗЯх и пуща Картите, но е с 
доста по-добри характеристики, 
хич няма да се учудя, ако Саге 30 
удържи фронта дори и срещу по- 
следващите продукти на КонКурен- 
цията. Колкото до екстрите - 
Моодоо 5 ли? Ха! Т-Вийег ли? Ама че 
майтап! Саге 30 предлага пълна 
поддръжка на Ри! Зсгееп Ап!- 
Айазта, Оерш ОГ Нед, Мойоп Виг, 
както и различните Видове Битр 
тарртд. Всички “уникални” нововъ- 
Ведения на Т-Вийег са налице и пук, 
но оставям на Вас да прецените 
Коя ще бъде по-добрата Карта ;). Не 
повдигам Въпроса за АСР 4х, защо- 
то той Вече се превръща 6 стан- 


Ф.7 име!Сот Сотршет 


ПРЕЗАПИС НА СО 


ВАХЕ, ТОК, КООАК, ТЕАС, 5ЗОМУ 


Компютърни конфигурации 
бул. “Цар Борис |” 215, тел. 558 776, 955 60 68 
ГеопланпроеКт, ет. 14, офис 12 


| мими. е!зуз.Бо/ 1 пе! сот 


дарт и би било смешно Карта, пре- 
тендираща за най-бърза, да не го 
поддържа. ТуК интересното е, че 
Саге 30 поддържа също и АВР тек- 
стури, с Което начините за зареж- 
дане на текстурите стават три - 
Вградената > памет, “Външната 
ЗОНАМ и системната памет. 
ВиВоуз тВърдят, че дори Когато 
Картата започне да използва Външ- 
ната З0/56ВАМ, производител- 
ността не пада значително, Което 
ми се струва съмнително, но Вед- 
нъж Картите да се появят на паза- 
ра чи това ще се провери. Голяма ро- 
ля В доброто представяне на чипа 
ще играят и драйверите, пъй Като 
с помощта на специалния емула- 
тор, разработен от ВИВоуз, прог- 
рамистите имат на разположение 
за тестване, макар и софтуерна, 
Версия на чипа и на практика драй- 
Верите се разработват заедно с 
него за максимална ефективност. 
Идва ред на голямото притесне- 
ние на ВсеКи Купувач, особено на не 
особено заможния нашенец - цена- 
та. Напоследък някои производите- 
ли се изхвърлят с цени от типа на 
600 долара, при Което Всеки среден 
потенциален потребител изпада В 
паника и побягва с истерични Кря- 
съци В обратна посока. ВИВоуз не 
Казват точни цифри, но обещават, 
че цените ще са съобразени с Въз- 
можностите на масовия потреби- 
тел. Моште лични очаквания са 6 
началото цените да бъдат от по- 
рядъка на 2506 за малкия модел 
1200, а 2400 - някъде между 350 и 
400 долара, и ако продажбите 
тръгнат добре, след 2-3 месеца 
цифрите ще са доста по-поносими. 
Мисля така, защото Вече се е ус- 
тановило нещо Като традиция Вся- 
Ка Карта с "пресен" графичен чип (с 
малки изключения) да се пуска при 
цена около 250 долара. И понеже не 
ми се Вярва на чудото 2400 да му 
сложат такава малка за Възмож- 


ИСТИНСКИТЕ 
КОМПЮТРИ 


РС Зирр 


РепЧит Ш 450 МНг2 

КАМ 128 МВ 7п5 

Мотегьоага АБи: ВЕ6 (ИОМА 66) 
Мдео Сагд КГМА бе-Еогсе З2МВ 
СО КОМ А гее 50х 

нОО уМоС 18 ВВ (ИОМА 66) 
Мопог СТХ 17“ ЕО Тппйтгоп 


(+биБумооег) 


КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА ДА ЪПГРЕЙДВАТЕ 9 ГОДИНИ: 
Сазе АТХ З0ОММ, ЕОО 1.44, 
КеуБоага ВТС, М5 ие! Моизе, 
РАХ Модет 15 Кобосв 56.6К, 
Сгеайуе 5оипЯ Ваз?ег Пуе, 
бреаКегв Теас Роууег МАХ500 
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ИЕУ/ТОР 30 


И ге: нн Дрите 


вм д 4 КА Рети 
РС! 32МВ, ЕМА-ТМТ 

РС! 16МВ, Моойоо-Вапзпее. 

АСР ЗМВ, ЗСВАМ, 53 Тпо З9 128 

АБР ЗМВ, ЗСВАМ, РЕВМЕОТА 1, 
Орепе!. ассе!ега!ог 

АВР ЗМВ ЗСВАМ, 53 ЗАМАВЕ, 
Орепб!. ассе!егайог , Т/ оШрш 

АБР 16МВ, Моойоо-Вапзпее, ЗОЕХ2 
ассе!егайог апа 16МВ УЕА сага, РАМ 
АбБР 16МВ, ВМА-ТМТ, Орепа! 
ассе!егайог апа 16МВ МбА сага, ЕАМ 
АВР 4х 32МВ, Моде!64-ТМТ2, Орепа! 
ассе!ега!ог апа 32МВ УСА сага 

АВР 4х 32МВ, ВМА-ТМТ, Орепа 
ассе!ега!ог ап 32МВ МОА сага 

АВР 4х 32МВ, ШТВА-ТМТ, Орепв! 
ассе!егайог апдй 32МВ МбА сага, Т/-ои 


София, ул., "Марагидике 38: 40 # 
Тел.: 02/ 4421 22, Факс: 02/ 44 30 89 


Цизаи 


ностите му цена я лепнах на 1200. 
Както споменах по-горе, Все още 
няма дори пробни модели на чипа, но 
явно ВиВоуз искат да изпипат не- 
щата максимално и да не избърз- 
Ват. Но според тях работещи моде- 
ли на кармата ще съберат очите 
на хората по изложенията през 
Втората четвърт на тази година. 
През третата четвърт на У2К се 
очаква на пазара да се появят ня- 
Колко модела Саге 30 базирани Кар- 
ти от Водещите производители, а 
дотогава ни остава само да стис- 
Каме палци оставащата част от 
разработката да мине гладко и да 
спестяваме от закуски :) 

Георги Пенков 


УМ. МЕМТОР.СОМ 
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МЕТ есв 
Не Ющес!в Еизтоп 5.0 


иии/.пеюоес.сот 

МеЮесв съвсем В Края на из- 
миналата 1999 година пуснаха и 
дългоочакваната нова Версия 5 на 
техния НТМГ редактор - Ме ОЩесв 
Еизоп. Това е един от най-извест- 
ните и най-използвани НТМГ редак- 
тори В света. Самият продукт е 
насочен главно Към създателите 
на бизнес сайтове, Което естест- 
Вено не пречи да се правят и съв- 
сем други меб страници. 

Продуктът има доста приятен 
интерфейс, Който заедно с фунКци- 
оналността на програмата пре- 
доставя на потребителите много 
Възможности и леснота на работа. 
С МеЮщес! Ризоп 5 имате Възмож- 
ност Както Визуално да редактира- 
те и създавате ме страници, та- 
Ка и директно чрез използването 
на НТМГЕ Код. Едно от най-ценните 
неща В тази програма е това, че 
има над 50 готови дизайна, Който 
Ви спестяват тежката и дълга ра- 
бота по направата на Ваш собст- 
Вен дизайн. 

И така нещата стават по- 
прости от Всякога. Ако искате да 
си направите (примерно) лична 
страница - пускате програмата, 
избирате си дизайн, указвате броя 
и имената на страниците, Които 
ще съдържа Вашият сайт, Вкарва- 
те съдържанието, т.е. текста, 
картинките и т.н. и публикувате 
готовия сайт чрез Вградения В 
ме Ощесв Бизоюп 5. РТР Клиент - 
какво по-лесно от това? Захващай- 
те се на работа! 


УМтдоъгв Соттапдег 
4.03 


ии/и/.д 51ег.сот 

Ако сте Виждали Мопоп Сот- 
тапдег за ОО8 или УМпдоуив, значи 
знаете за Какво става дума, между 
другото В брой 1/2000 на РС Мапа 
имаше представяне на УМпдоууз 
Соттапдег 4.0. УМпдомв Соттапдег 
е файлов мениджър също Като поз- 
натия на Всички много Бид-ав, не- 
функционален и неКкадърен УИпдоууз 
Ехрогег. тая разлика, че тези от- 


зойлуаге Меуув 
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рицателни оценки са заменени с 
положителни. Програмата разпола- 
га с два активни прозореца за ра- 
бота с файлове, Компресира и раз- 
Компресира 2р, гаг, ап, асе, ис2, Ша, 
даг и др, Като за Компресиране на 
иса, 171 и асе се изискват и сами- 
те архиватори, Кошто се ВъВеждат 
абсолютно безпроблемно. Програ- 
мата поддържа и работа на българ- 
ски език, така че езиковия зКп мо- 
Жете да свалите от улууу.д!!5!- 
егсот. Тези фунКции едва ли са 
най-ценните В програмата, съдър- 
Жаща дори ЕТР Клиент, разработе- 
на от Кристиан Гислер. УМпдоуив 
Соттапдег притежава невъобрази- 
ми Възможности, Които са неприсъ- 
щи за неговите КонКуренти. От 
страна на интерфейса също можем 
да изтъкнем явните му предимст- 
Ва, но стига съм Ви разказвал, би- 
зуалната представа и работата с 
него може да оформи най-точно 
оценката Ви за този софтуер. 
Пробвайте го и ще се убедите 6 
Качествата на продукта, който ще 
Ви спести много главоболия. 


Дбавон Оомпоай бхайи: 
„Ве Ед Мен Оондомв. зен Тоов Нер 


Е » на ажжьбъртьош ез 
0 |. Родгез | име| В 


годреза 
ох 
ох 
ох 
З2Х 
69Х 
ох 
ох 
ох 
ох 
ох 
ах 
ох 
ох 
ге 


беа! 4.1.2 


имии/.де на -сот 

След 4.1.1 Вече е налице и по- 
редната Версия на най-известния 
инструмент за “масов домпоад”. В 
сенат! 4.1.2 можете да отКриете 
най-Вече поправки, а новите неща 
са толкова дребни, че дори не си 


струва да ги споменавам... 


Е-Рго! 3.06с 


ииуу/.сотр!ех.!5 

Едва ли има някой, Който е имал 
проблеми с Вируси и да не работил 
с тази програма за ООЗ/ММ9Х. 005 
Версията на програмата има дос- 
та опростен и приятен за работа 
интерфейс. 

АнтиВирусната програма може 
да сканира архивирани файлове, ар- 
хивирани изпълними файлове (ЕХЕ и 
т.н.) Както и Всички останали. Ня- 
ма проблем и при намирането на 
макро вируси. Голям плюс за програ- 
мата е честото обновяване на бви- 
русните списъци, Кошто могат да 
се намерят на адрес 
ммлу.сотр!ех.5, на оМатптд Е-Рго! 
Както следва тасго.де! за макро 
Вируси и зап.де! за нормални Виру- 
си. УМпдоууз Версията, наречена Е- 
Масгом, страда от хронично лош 
Външен вид. За съжаление, едва ли 
това е най-лошото 0 свойство. 
факт е, че 008 Версията открива 
Вируси, Кошто В същия момент за 
Ууп 9х Версията остават загадка. 
Вирусните списъци работят и с 
дВете Версии на продукта Е-Рго!. 
Ако РС-то Ви е заразено с някакъв 
Вирус, то трябва да знаете, че 
той няма да има никакъв шанс сре- 
щу Е-Рго! 3.06с - естествено това 
значи, че ако си отглеждате Виру- 
са СН (Чернобил) то сегашната Ви 
“реколта” е Вече обречена ;) 


диш(еззепца! СО 
2.0.132 


ииуу/.дитппииаге.сот 

Това е един СО плейър, Който на- 
истина заслужава по-сериозно Вни- 
мание. Не че функциите са му Кой 
знае Какви, но плейърът, поддър- 
Жжащ Вече и трЗ формат, изглежда 
доста по-добре от своите събратя 
Като У/пдоумв СО Рауег. Този пле- 
пър, Както почти Всички себепо- 
добни, има Възможности за запис 


на информация за аудио диска, има 
поддръжка на СООВ (Ме! Сотрас! 
Овк ОагаВазе). 

Като Външност старата Версия 
1.27 отчасти доста приличаше 
У/упАтр с изключение на няКои мал- 
ки разлики, но 2.0.х Версията има си 
собстВен уникален Външен Виа. Ка- 
то цяло това е СО плейърът, от 
който се нуждаете. 


уде-Ачо 4.7 
и/м/и/.сОИОП.сот 

Уе!-Аифо е един КомплеКсен мул- 
тимедиен плейър, Който дава бога- 
ти Възможности за Възпроизвежда- 
не на мултимедийни файлови стан- 
дартш/формати Като СО-Аийо, 
трЗ, ам, тред и т.н., че даже има 
Възможност да Възпроизвежда и 
радио, естестВено за тпова трябва 
да имате съответната радиокар- 
та. Както са тръгнали, Сомоп 
Мийтеда сигурно сКоро ще вгра- 
дят и ТМ плейър В този продукт, 
но за съжаление Все още липсва 
ОМО поддръжка. 

Искам да подчертая, че Че!- 
Аидо 4.7 В ниКакъВ случай не е 
единствено плейър, а В същото 
Време и е рекордер. Програмата се 
отличава също с чудесния си Вън- 
шен Вид, Който може да се Конфигу- 
рира по желание на потребители- 
те. Богати Възможности, лесна 
Конфигурируемост и голям функцио- 
нален обхват - това са най-точни- 
те думи, с Кошто мога да определя 
тази програма. 


со 99ь (32Ьн) 3.19 


Вр://мммилсд.сот/доипоад/ 
Интернет пейджер 


НоВи драйвери 


Нгепз Пуеакей Зауаде4 М/п98 1.08 
Не!егепсе Зауаде4 М/п95 8.10.33 
Неегепсе Зауаде4 У/п98 8.10.33 
браге Зауаде4 УИпМТ 8.18.02 
Оатопд Мрег 1 УМИпдх 9.01.21 

От Урег 1 Мета! 2.0.0.3 

Моодоо Вапзпее УМпд9х 1.03.04 
Моодоо2 УМпд9х 3.02.02 

Моодоо3 2000/3000 УМпдх 1.04.00 


НАСЕ РОНУ МАХХ А6.32С038 У/п9В8 


Магох 6200/0400 УМпдх 5.50.005 


пЯС 5.7 


(ВС Клиент 
Вир://ммлу.тис.со.ик/дет- Вит! 


Тпе Ва! 1.41 Вейа 3 


Е-Ма! Клиент 
РПр://ммуму.Набз.сот/ 
Ше Ба/доипоаа. ит! 


53 Версия на диаКе |! 


53 за пореден 
път направи то- 
зи рекламен ход, 
с Който цели да 
докаже Качест- 
Вата на най-но- 
Вия си графичен 
ускорител Замаде2000 и технологи- 
ите ЗЗТС (83 Техиге Сотргеззоп) 
и Ми! Техшге, но не и на 5311 
(Техиге 8 Па птао) с Който разпо- 
лага единствената засега Видеоп- 
латка, съдържаща този чип - 
Оатопд Мрег П. Също таКа на 
умлу.дттипдегагоипд.сот ще наме- 
рите специално оптимизирания 
стартоВ файл ОпаКеЗ.ехе под име- 
то дттазЗ.ехе. 

Ето Как да инсталирате новата 
Версия: 1. Сложете дттаЗ.ехе Във 
Вашата Опаке П директория. 2. 
След тоВа разархивирайте „рак 
файловете В СиакеЗАгепа|вазедз3 
директория. 3. Пускате играта и 
се Кефите... 

Защо Казвам, че тази модифика- 
ция на Опаке Ш (поне засега) няма 
за цел да докажат Качествата на 
5311? Както знаете, спецификаци- 
ите на последния продукт на 53 
показват че Зауаде2000 ще под- 
държа Техиге в Па по. В момента 


обаче тя липсва, Както Коменти- 
рат повечето пеуз сайтове. След 
запитване от страна на Замаде 
Еапзйез от 83 отговориха, че са- 
мият чип има таКава поддръжка, 
но В сегашните драйвери Т81 фун- 
Кциите са изключени. Също така 
хората от 83 уверяват, че по-Къс- 
но тази година ще бъдат пуснати 
нови драйвери, при Които работа- 
та с Т81 ще бъде позволена. С пос- 
ледните Мрей драйвери 9.01.21 
има Възможност чрез “бъркане” В 
гедвпу-то да се пусне хардуерно 
Т 1, но това едва ли е Кой знае 
Колко добро решение, ВъпреКки че 
тестовете  поКазват > сериозно 
УВеличение на производителност- 
та. 

И Все пак още не е сигурно, че 
ще има напълно работеща Т8! под- 
дръжка заедно с Всички останали 
ефекти. При условие че има така- 
Ва, остава Въпросът Кога тя ще 
бъде реализирана от драйверите. 
Едно е сигурно - Замаде2000 губи 
позиции спрямо сВоя Конкурент 
СеРогсе 256 на Ммфа поради неиз- 
бежното забавяне на напълно рабо- 
теща и фунКционална Версия Зауа- 
9е2000. 

И още нещо, собствениците на 
бамадеЗ30О и Зауаде4 Видеоконтро- 
лери не трябва да очакват никакви 
същестВени подобрения В евенпу- 
алните нови драйвери за техните 
платки. Причината за това е прио- 
ритетът на Зауаде 2000. Щом 83 
не могат да разработят Все още 
добри или дори приемливи драйвери 
за ЗауадеЗ0 и Зауаде4, то Какво 
остава за Зауаде 2000 В такива 
Кратки срокове? 


ПНр://пгепе! магр.сот/Пез/"108.ехе 


Пир:/ммлу.взрапеМогсед.со.ик/зеснопз Пез/апмегв/з4/мудх/лу9581033.21р 
Пир:/Лумлу.взрапеМогсед.со.ик/зеспопз Пез/апмегв/з4/му9дх/му9881033.71р 
ПИр:/умлу.врагк!е.сот.му/Опмегв/53/з4 81802 п!4.ехе 
Нр://Нр.фатопдтт.сот/риб/9врау/мрег/мрег П/мреп. мд9х 90121.ехе 
Нр://Ар.фатопдтт.сот/риб/аврау/мрег/мрег Пмреп! тета! 2003.ехе 
ПИр:/Лумлу.За хдатегв.сот/мМеуу.азр? 0044 
Пир:/Лумлу.Зд!хдатегв.сот/меуу.азр?О0-38 

ПИр:/Лумлу.За хдатегв.сот/Меум.азр?О0<15 

умда Оетопаог 3.756 (ТМТ, 2, СеРогсе) ПНр://ммлму.Здастрзе!.сот/рета/мудх-375.21р 
Нир:/Лумлу.ай.сот/па/радез/врапмегз/тахх абЗ32сЯ38.21р 

НАСЕ 128/НАСЕ 128 РАО 6.31СОН4ОА ННр://ммлу.ай.сот/па/радез/зрапмегв/ "128 631сЯ!40е.7р (УМп 9х) 
ПИр:/Лумлу.ай.сот/па/радез/врапмегз/пМ. г128 631с9п40.2р (УМтп МТ) 
ПЪр:/Лумлу.такох.сот/тда/апмегзПез/удх 550. 
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“ Арр Ком; Сюзе 


тпдомз 3, У/тпдомв 3.11, 

У/пдомв 95-8-ЗЕ, М/тдоуув 

МТ, УМпдомв 2000... Не! Не! 
Писна мш УМпдомзв-ите Как да е, 
ама интерфейсът им барабар с 
Риз-а Към тях са ми омръзнали до 
болка. И Когато намерих У/п 
доуВ! пдз от компанията ЗТагОоск, 
смело мога да заявя: 


Това е истината! 


Няма Вече Визуално омръзнали- 
те ни 1000агв и гадното, глупаво 
бутонче “Зап”, Водещо незнайно 
защо Към “Заш Поуп”! Много 906- 
ре. Мноооого. Кеф ти Вид на Гипих 
- Ппух, Кеф ти на ВеО8 - ВеОз, 
Кеф ти на МасО8 - МасО5. Но сКи- 
новете не свършват дотук. Има 
скинове по над 20 Категории Като 
например: храна, Компютри, филми, 
награди, природа, ТМ... Във Всяка 
Категория има по минимум 20 сКи- 
на и непрестанно се трупат нови. 


20х20- 400! 


През определен период се обявя- 
Ва Конкурс за най-добър сКин, мо- 
Жжете да пратите и Ваши, аКо исКа- 


Снапае 1151 (оЖег зКилз) зейлав. 


Ргемем Ше зки. 


ЗКиз Агс! ме: |Ееацигей Зкиз 
Зеагсп Ву: | Зкт М 


мВИпаз 


Еф! 


ве В 


Е ве Ба аи Дая 


беагси Нер 


Ер Маке дезКор соп (ек БаскоошпЯ МЕ 


т. Сузнесей 


ТАенет | Кат РА ГЕЛ то 
А 3 Шисейвстей -- 


те. На сайта има подробни обясне- 
ния Как се прави и изпраща скин, 
може да се свали и самата програ- 
ма, и разни други екстри Към нея. 

Пък и е лесно: инсталираш прог- 
рамата, рестартираш, избираш си 
скин, “Аррау” и нека някой Каже, че 
си с У/пдомив! :) Е, малко е досадна 
програмката, ако не се регистри- 
ра, ама и това се прежидвява. 

Реално погледнато, не са малко 

. така наречените Пезкюор Мападегв, 

но У/пдомВ!т9з определено им 
троши главите с малките и лесни 
за направа сКиноВве, елементарна- 
та инсталация, много добрия Виа, 
9990 прилика с оригиналната сис- 
тема и не на последно място с то- 
Ва, че е със загуба на 4- 50 сис- 
темни ресурси. : 

А след Като качите и старти- 
рате програмата ще Видите, че 


е! 


|Бопъу Ко Мате | Кевийз Рег Раде: 10 5 


ГАазспт ГП 


Менес! Ке (50) 
Ажага(б) 
Согаршегъ(37) 
Еоой(65) 

Сате(6) 
Нодау(д) 
Мсс(303) 
Момез(9) 

Мациге( 1) 
0565) 

Реорие(4) 
Расез(10) 
Ропз(?) 

Рзеидо 0502) 
Зсноо() 
Зресану(1) 
Тва8(19) 
тУ(1) 
Ш51(47) 


ИШпхедвсва 


Е --- ААА тт 


Не Ед АБощ 


Зтагдоск УйпдоуВттдб 


РИ СпескЬо“? Ф Надо1 
А Снескьок2 О Начо? 


тя дава и тотален Контрол Върху 
себе си. Харесвате си сКин, но как 
ще го аплайнете и Какво точно от 
неговите функции си остава Ваш 
избор. Тези функции са десетина и 
доста приятни - сКкин само на 1о0!- 
багв, само Като цветова схема, са- 
мо на спескрох и т. н. Можете да 
сложите Картинка за БасКогоипа на 
У/пдоуув приложенията, 


и дори да направите. 

иконите по десктопа 

си прозрачни „тъ 

Много е забавно, Когато се опи- 
тате да Кликнете по тях :))) Кога- 
то бета-тестерите установили, з 
че има проблем с определени прог-. 
рами, авторите помислили и за то- 
Ва: можете да слагате скина на 
определени програми, а на други не! 
Нещо Като 1дпоге в! на СО. 


МАЛА 


РириЛумлм.пейто до 


и 


п1р://дучмет.сп 


Певеч 


| бьагдоск 


Шрадош Ва з 


Спапре е Тоок ап Гее! оГУПпйоча. 


Инсталацията на самите ски- 
нове е ултра проста - изтегляте 
скин.?р от Интернет, отваряте 
контрол панела на У/мпдоуВтадз и 
Кликвате на “ляга! а пемо зКкт...”, 
показвате Къде са Ви 2р файлове- 
те и готово. ПрограмКката си 
сВършва останалата работа. Мно- 
го приятно и безпроблемно, бързо 
и просто. Казано с по-прости ду- 
ми: 


“А тиз! Наме” ргодгат! 


Поне за мен! Надявам се и за 
Вас. 


Пеню Дачев 


АКо стане така, ще Ви помогна 
още малко: 

1. Сложете ОиагкХРгезв и 
Рапибнор Рго В 1апоге Шв! на Впдв. 
2. Ако се  запалите по 
интерфейси, освен ммууумипдоуБт- 
дз.пе! за скинове Вижте и на 
у.зкилг.огд, сайт, специализиран 
за скинове за Каквото се сетите - 
УМпАМР, 30-ЕТР, Соо! Оезк 99, СО 
Риз, | Опаке1, 2, 3, Неа! Шике Вох, 
Зопщие, | Нофаг, Гедасу Поот... СКи- 
новете на улум.зктг2.огд са 8376 и 
са 8 петдесетина Категории. 


Нарру зктта! 


Рз. Еди стВеното, Което не съм 
пробвал, е У/пдоувВ!ипаз на по-сла- 
би Компютри. Просто нямаме та- 
КъВ под ръка и приятелите ни ня- 
мат. Дано и там няма проблеми. А 
ако Вие останала някоя 3-486 ти- 
ца, ще напомня: 


Време е за ОРСНАОЕ! 


Компютърно 


предаване 
за обикновени 
хора. 


Всяка събота 
от 1209 ч 


себиестеа етенстирете на“ и: 


ИГРИ 
Мох - екшън/ВРО 
Айедтапсе - екшън 
Сгос 2 - аркада с Крокодил :-) 
Еогд Наста - рали 
мрейпит Саасиса | - стратегия В 
реално Време 
МАЗСАВ Наста 3 - рали 
Бподип: Тота! Маг - стратегия В ре- 
ално Време 
бо ег о! Еопипе - 30-екшън 
КА-52 Теат АШда!ог - симулатор на 
хеликоптер 


ПРОГРАМИ 
со (32-р1й) 995 Бета 3.19 Бий 2569 - 
интернет-пейджър 
ВеаРауег 7.0 - аудио и Видео-плейър 
МизкМайс! „иКебох 4.5 - МР3-плейър 
и редактор, прави МРЗ-та 
Амауе Зидо 6.0 - редактор, Конвер- 
тор и плейър на различни формати ау- 
дио файлове 
Шеай Соо! 30 3.0 - Създава З0-аними- 
рани текстове. Специални ефекти Ка- 
то огън, експлозии, усукване... 
123 ее ЗоЩае 4.1 - пасианси 
Упдом Муазйег 3.0 - изтрива саспе, 
соокез, 5югу от Вашият браузър. 
Апита!ед Зсгееп 4.2 генратор на ани- 


мация 
МеоТгасе 2.12а - графичен интрфейс 
за пасей и рпа 

сопЕогде (32-Б1) 4.6 - Редактор на 
икони, Курсори, Картинки и др. 

Тпе Рот Сгеайог Ргодгат 2.2 - Създа- 
Ва и редактира на ТиеТуре-шрифтове 
МПВАМ Воозег Рго (УМпдомв 95/98) 
2.0 - оптимизира оперативната памет 
Аб Мога 0.78 - много приятен текс- 
тов редактор. Поддържа Мсгозой Мога 
97 и НТЕ. Само 1 МВ! 

У/пВооз: 2000 - Настройки за У/Ипдомв 
98. 

Еазубсгееп 3.51 - Саршге апЯ рпп! 
зсгееп тадез. 

АррзТгака 3.01 - Контролира и следи 
достъпа до Вашите програми 


ПРОАТЕ5 
Аде о! Етриез у1.0с 
Сгапа Тпен Ашо 2 у1.03 
Косите Райсп 
Оиаке Ш Агепа Рот! Вейвазе 
ЗМАТ 3: Созе Опапегв Ваше у1.1 
Рапезсаре: Тогтет У1.1 
Сес: ТБепап Зип у1.17А 
Ошта |Х: Азсепяоп у1.18Е 
М/пее! о Пте 3330 расп 
Ипгеа! Тошпатеп! у405В 


БЕЗПЛАТЕН"! 


Г 
МАМА 


Магазини РС Мапа: 


вижте на следващата страница 


- площад Славейков" Ме 9, тел.986 40 84 
- ул "Цар Шишман” Ме31, тел. 986 68 58 


без диск с диск 
3 бр. 4.50 л8 | 11.70 лв 
6 бр. 9.00 л8 | 23.40 лв 
12 бр. 18.00 ЛВ -46,.90-Л8 


ш - 


ДИСК 3, МАРТ 2000 


Абонатите на РС Мапа с диск 
го получават с препоръчана поща 
или по Куриер! 


Как да се абонирате: 

- С пощенски запис на адрес: Со- 
фия 1000, ул. Стефан Караджа МЕ5, 
за РС Мапа, на името на Катери- 
на Тодорова Цанова 

а. 1 - Направо В редакцията. Справки 
--“: артр , я на телефони 987-47-19 и 986-38-19 
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София: ул. “Шишман” МЗ, 
пл. “Славейков” Ке9, 
масите на пл. “Славейков” 
масите на “Плиска” 
Пловочв: ул. “Д-р Вълкович” Мед, 
масите на “Главната” 
Варна: ул. “Р. Жинзифов” М14 
ул. “Иван Аксаков” МеЗ1 
Сливен: ул. “Г. Драгомиров” К215 


СМбГЕЖК , 


ТОПВМАМЕХО 
бр К 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с дисК. 
Цената му е 2.40 лв. Ако имате 
проблем с диска изпратете е-та! 
на: гедакса Фрстапа.од 


АктАсЕОООНЕ вгАОЕ 
“ ха 


БРРРРРРРРРРРРТРРРРРРТРРРРТТТРРРТТРРРРТТРРТЕТТРРЕ 
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зе ера то иенетели 
пъ 2 САФСУ 
Загръаз щ.. -ш 
+ 3 
» 1 | 5 
4. ша. 
н аВвия с документация на български! 
Негоез о Мат 8 Мадс Ш 
Негоез о Мот 8 Маас |: Агпадеддоп"з Ваде.. 
ргеа| ТОПрПатдепр: сеспс ара рано видеа снепгин ера прианисаера Са ане звена ав 
Л още хитови заглавия: 
Меед Еог Хреед 4... 5 44 
Не-МОЙ сатаната ананриии 5 38 
па цена от 50 


; Абе 8 са 


| 


Чоурай Амапаз .. 

Чоурад Пезйпу 4. бутона 
Чоурад Годйесп 

Чоурад Оезилу 6 бутона 

Чоурад Оезйпу 8 бутона .....8 20 
Чоузиск Пезппу 4 бутона....Ф 23 
Чоузиск Пезипу 8 бутона. 
Чоузск Годйесп Оюка!. 

ЧоувЦск Годйес.......... 


Чоузиск Сетиз ЕПай! 2000. 
Чоузиск Ветиз Оюпа! Е-28. 
Чоузиск Сетиз Мах НоЩег.... 
Чоувиск Мсгозой З4еМ/пдег..8 33 
Волани 

Госйесп Еоплша.. 

Оехха. 

Оезйпу. 

ОПезипу Еогсе Ееедраск 


НТТР://САМЕ.МТЕГ.МЕТ“ 


Здравейте ГЕЙМЪРИ, кл 


за ваше и наше 
удоволствие НИЕ 
(М-ТЕЛ НЕТ) пусна К 
КАЛИ ГЕЙМ | 
СЪРВЪР. 


МЕ 
зегмег 


Ф информация за 
най-новите игри. 


Е! Оп те противници 
от цялата страна. 

" Класация ТОР 10 
на игрите. 


"САМЕ ФОРУМ. 


„ И други изненади 


Елате и ь | 
вижте сами. “ „а 


„за запалените ГЕЙМЪРИ. “ 


0": 2000 М-Те! Ме: 


